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Uber diese Quick Tour

Diese Quick Tour beschreibt die wichtigsten Funktionen von ATLAS.ti 9, so dass Sie sich schnell einen Uberblick
Uber die Bedienung der Software verschaffen und mit Ihrer Analyse beginnen kénnen. Wenn Sie mehr Details oder
Informationen zu Funktionen bendtigen, die in diesem Handbuch nicht beschrieben sind, kénnen Sie jederzeit die
Online-Hilfe durch Driicken der F1-Taste nutzen.

Es ist nicht erforderlich, dass Sie das Handbuch der Reihe nach von Anfang bis Ende lesen. Sie kdnnen Abschnitte
Uberspringen, die Konzepte beschreiben, mit denen Sie bereits vertraut sind, direkt zu Abschnitten springen, die
Funktionen beschreiben, an denen Sie interessiert sind, oder das Handbuch einfach als Nachschlagewerk
verwenden, um Informationen zu bestimmten wichtigen Funktionen nachzuschlagen.

Die Reihenfolge der Kapitel folgt den Schritten, die notwendig sind, um ein ATLAS ti-Projekt zu starten und zu
bearbeiten. Zunachst fithren wir Sie in die wichtigsten Konzepte ein und geben einen Uberblick iber den Ablauf
einer qualitativen Datenanalyse mit ATLAS.ti. Dann fihren wir Sie Schritt fur Schritt durch:

» Wie Sie ein Projekt anlegen und Dokumente hinzufiigen.

» Wie Sie lhre Daten kodieren.

 Wie Sie lhre Daten explorieren und Memos und Kommentare schreiben.
» Wie Sie lhre Daten analysieren und konzeptionelle Netzwerke aufbauen.
» Wie Sie Berichte erstellen.

Eine gewisse allgemeine Vertrautheit im Umgang mit Mac i0S und Datenverarbeitung im Allgemeinen
(z.B. Dateien, Ordner, Pfade) werden vorausgesetzt.

Dies ist weitgehend ein technisches Dokument. Sie sollten von diesem Handbuch keine detaillierte Diskussion von
methodischen Aspekten gualitativer Forschung erwarten. Dennoch geben wir ein paar Empfehlungen, z.B. was
Kodieren bedeudet, wie man ein Kodiersystem fiir die computergestiitzte qualitative Datenanalyse aufbaut, oder
welche Bedeutung Memos haben. Diese Empfehlungen basieren auf Zeitschriften, Buchkapitel und Biicher aus
dem Bereich der qualitativen Methodik. Die Autoren werden jeweils angegeben und am Ende einiger Kapitel finden
Sie langere Literaturlisten fir das Eigenstudium.

Niitzliche Ressourcen fiir den Einstieg

Zu jedem Thema, dass in diesem Handbuch behandelt wird, gibt es auch Videotutorials. Diese finden Sie jeweils
am Anfang eines Kapitels.

Fir diejenigen, die eine vertiefte Einweisung in methodische Aspekte suchen, bietet das ATLAS.ti Training Center
eine ganze Reihe von speziellen ATLAS.ti-Schulungen an, sowohl in Form von Online-Kursen als auch in Form von
Prasenzseminaren. Besuchen Sie die ATLAS.ti Academy fir weitere Informationen.
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ATLAS.ti Account und Lizenzaktivierung

Weitere Informationen zum Multi-User-Lizenzmanagement finden Sie in unserem Leitfaden fiir
Lizenzinhaber & Administratoren.

Anfordern einer Testversion
Rufen Sie die Webseite https://my.atlasti.com/ auf, um ein Konto zu erstellen.
Bestatigen Sie lhre E-Mail-Adresse.
Fordern Sie eine Testlizenz an, indem Sie auf Trial Desktop klicken.
Dies bringt Sie zur Cleverbridge-Website.
Geben Sie die erforderlichen Informationen ein und laden Sie die Software herunter.

Wenn Sie die Software nicht sofort herunterladen machten, kénnen Sie dies jederzeit spater in Ihrem ATLAS.ti-
Account tun. Wdhlen Sie dazu Meine Anwendungen.

Die Testversion kann innerhalb eines Zeitraums von 3 Monaten von einer Person 5 Tage lang aktiv auf
einem Rechner genutzt werden. Am Ende dieses Zeitraums kdnnen Sie ATLAS.ti weiterhin benutzen,
allerdings mit limitierter Funktionaliat. Wenn Ihr Projekt mehr als 10 Dokumente, 50 Zitate oder 25 Kodes
enthadlt, kénnen Sie Verdanderungen am Projekt nicht mehr speichern und Sie haben de facto eine "Read-
only" Version.

Den Kauf einer Volllizenz kénnen Sie tiber Ihren ATLAS.ti-Account veranlassen. Nach der Aktivierung der Lizenz
kann das Programm nach Ablauf der Testzeit wieder mit vollem Funktionsumfang genutzt werden. Falls Sie
begonnen haben an einem Projekt zu arbeiten, konnen Sie Ihre Arbeit ohne Datenverlust fortsetzen.

Sie kénnen eine Testversion nicht erneut auf demselben Rechner installieren.
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Alktivieren einer Lizenz

Sie mussen mindestens einmal eine Online-Verbindung herstellen, um lhre Lizenz zu aktivieren. Sobald das
Konto aktiviert ist, kénnen Sie offline arbeiten und es ist keine weitere Online-Verbindung erforderlich.
Bitte beachten Sie, wenn Sie einen Platz verwenden, der Teil einer Mehrfachlizenz ist, blockieren Sie diesen
Platz, solange Sie offline sind.

Wenn Sie eine Einzellizenz im ATLAS.ti-Webshop erworben haben, wurde |hre Lizenz zu Ihrem Account
hinzugefiigt. Der ndchste Schritt ist, diese zu aktivieren.

Ahnlich verhilt es sich, wenn Sie Mitglied eines Teams von Anwendern im Rahmen einer Mehrfachlizenz sind: Sie
haben einen Lizenzschlissel, einen Einladungscode oder einen Einladungslink von der Person erhalten, die die
Lizenz verwaltet.

Das ATLAS. ti-Lizenzmanagementsystem vergibt die Pldatze einer Mehrfachlizenz dynamisch. Das bedeutet, dass
Ihnen der erste freie Platz unter lhrer Lizenz zugewiesen wird. Wenn alle Platze belegt sind, kénnen Sie erst wieder
mit ATLAS.ti arbeiten, wenn ein Platz frei wird.

Melden Sie sich an lhrem ATLAS.ti-Account an.

Navigieren Sie zur Lizenzverwaltung (die Standardseite) und geben Sie entweder den
Lizenzschlissel oder den Einladungscode ein, den Sie von der Lizenzinhaberin/
Lizenzmanagerin erhalten haben.

Klicken Sie auf Activate Licence.

Starten Sie ATLAS.ti auf Ihrem PC und klicken Sie auf Check For Updated License und
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um Ihre Lizenz in wenigen einfachen
Schritten zu aktivieren.

lhre Installation ist nun aktiviert, und Sie konnen ATLAS.ti nutzen.

Zugriff auf Ihr ATLAS.ti Konto innerhalb der Software

Klicken Sie auf dem Eréffnungsbildschirm auf den Benutzer-Avatar oben links. Wenn Sie
noch kein Bild hinzugefligt haben, zeigt das Feld die ersten beiden Buchstaben Ihres
Kontonamens.
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@

ATLAS.ti

Klicken Sie auf ATLAS.ti-Account ansehen. Dadurch gelangen Sie zum Anmeldebildschirm.
Geben Sie Ihre Anmeldeinformationen (E-Mail und Passwort) ein, um auf Ihr Konto
zuzugreifen.

Manage your licenses.
Change your avatar picture at Gravatar.

- Show License Info... Log Out
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Ausloggen

Es ist wichtig zu wissen, dass die Installation van ATLAS.ti unabhangig von der Lizenzierung der Software
ist. Sie konnen ATLAS.ti auf beliebig vielen Rechnern installieren. Eine Einzelplatzlizenz berechtigt Sie zur
Nutzung auf zwei Rechnern, z.B. Ihrem Desktop-Rechner im Biiro und Ihrem Laptop zu Hause; oder lhrem
Windows-Rechner und Ihrem Mac-Rechner; oder der Cloud-Version und einer Desktop-Version. Wenn Sie
ATLAS. ti auf einem dritten Computer nutzen wollen oder einen neuen Computer bekommen, stellen Sie
sicher, dass Sie sich an dem Computer ausloggen, den Sie nicht mehr nutzen wollen. Wenn Sie zu einer
Mehrfachlizenz eingeladen wurden, wird Ihnen ein Platz zugewiesen, solange Sie die Software nutzen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, sich abzumelden, um einen Platz frei zu schalten:

Klicken Sie im Startbildschirm auf den Benutzeravatar und dann auf Abmelden.
Sollten Sie vergessen haben, sich in ATLAS.ti abzumelden, kénnen Sie jederzeit Uber einen
Webbrowser auf Ihr Benutzerkonto zugreifen:

Gehen Sie auf https://my.atlasti.com/. Geben Sie lhre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort
ein, um sich anzumelden.

Wahlen Sie die Option Log out unten links tber Ihrem Avatar in Ihrem ATLAS.ti-Account.

@ Support

Offline arbeiten

Beim Start von ATLAS.ti wird gepriift, ob Sie eine gliltige Lizenz besitzen. Wenn Sie wissen, dass Sie fiir einen
bestimmten Zeitraum keinen Online-Zugang haben werden, kénnen Sie lhre Lizenz fir diesen Zeitraum als off-
line stellen.

Wenn Sie eine Lizenz haben, die nicht ablauft, betragt der maximale Offline-Zeitraum vier Monate. Wenn Sie eine
Lease-Lizenz haben, ist der maximale Zeitraum abhdngig vom Ablaufdatum lhres Leasingvertrags. Das heildt,
wenn lhre Lizenz in einem Monat ablduft, kénnen Sie die Offline-Zeit nicht auf weitere 3 Monate einstellen.

Nachdem der Zeitraum abgelaufen ist, missen Sie sich erneut mit dem Internet verbinden, um lhre Lizenz zu
Uberprdfen.
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Begrenzte Version nach Ablauf der Lizenz

Nach Ablauf der Testphase oder einer zeitlich begrenzten Lizenz wird das Programm in eine eingeschrankte
Version umgewandelt. Sie kénnen Projekte 6ffnen, lesen und tberpriifen, aber nur Projekte speichern, die ein
bestimmtes Limit nicht tiberschreiten (siehe unten). Sie kdnnen ATLAS.ti also weiterhin als Read-Only Version
nutzen.

Sie kénnen eine Testversion nicht erneut auf demselben Rechner installieren.

Einschrankungen der eingeschrankten Version

* 10 Primdrdokumente

« 50 Zitate

« 25 Kodes

* 2 Memos

* 2 Netzwerkansichten

+ Die automatische Sicherung ist deaktiviert
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Einflihrung

ATLAS tiist eine leistungsfahige Software fiir die qualitative Analyse von Text-, Grafik-, Audio- und Videodaten.
Es bietet eine Vielzahl von Werkzeugen zur Bewaltigung der Aufgaben, die mit jeder systematischen
Herangehensweise an unstrukturierte Daten verbunden sind, d.h. an Daten, die mit formalen, statistischen
Ansatzen nicht sinnvoll analysiert werden kénnen. Im Zuge einer solchen gualitativen Analyse hilft Ihnen
ATLAS ti, die in Ihren Daten verborgenen komplexen Phanomene zu erforschen. Zur Bewaltigung der inharenten
Komplexitat der Aufgaben und der Daten bietet ATLAS.ti eine intuitive Umgebung, die Sie auf das zu
analysierende Material fokussieren lasst. Es bietet Werkzeuge, um grofte Datenmengen auf kreative, flexible und
dennoch systematische Weise auszuwerten.

Das VISE-Prinzip

Die Hauptprinzipien der ATLAS.ti-Philosophie lassen sich am besten mit dem Akronym VISE zusammenfassen,
das steht fir

* Visualisierung
* Immersion

* Serendipity

* Exploration

Visualisierung

Die Visualisierungskomponente des Programms bietet eine direkte Unterstiitzung der Art und Weise, wie
Menschen denken, planen und Lésungen auf kreative und dennoch systematische Weise angehen.

Es stehen Werkzeuge zur Verfiigung, um komplexe Eigenschaften und Beziehungen zwischen den Bestandteilen
eines Projekts zu visualisieren, die Im Laufe der Analyse aus den Daten generiert werden.

Der Prozess ist so konzipiert, dass die notwendigen Operationen nahe an den Daten bleiben, auf die sie
angewendet werden. Der visuelle Ansatz der Benutzeroberflache sorgt dafiir, dass Sie sich auf die Daten
konzentrieren kénnen, und zumeist sind die bendtigten Funktionen nur ein paar Mausklicks entfernt.
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Ein weiterer grundlegender Designaspekt der Software ist es, Werkzeuge anzubieten, die es lhnen erméglichen,
vollstandig in Ihre Daten einzutauchen. Egal, wo Sie sich in der Software befinden, Sie haben immer Zugriff auf die
Quelldaten. Das Lesen und erneute Lesen lhrer Daten, das Betrachten auf verschiedene Arten und das

Aufschreiben lhrer Gedanken und Ideen wahrend Sie dies tun, sind wichtige Aspekte des analytischen Prozesses.
Und genau durch diese Beschdftigung mit den Daten entwickeln Sie kreative Erkenntnisse.

Serendipitat

Webster's Dictionary definiert Serendipity als a seeming gift for making fortunate discoveries accidentally.
Andere Bedeutungen sind: Gliickliche Zufalle, gliickliche Entdeckungen. Kurzum: Etwas zu finden, ohne tatsdchlich
danach gesucht zu haben.
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Der Begriff Serendipity kann mit einem intuitiven Umgang mit Daten gleichgesetzt werden. Eine typische
Operation, die sich auf den Serendipity-Effekt stiitzt, ist das Browsing. Diese Methode der Informationssuche ist
eine genuine menschliche Tatigkeit: Wenn Sie einen Tag in der ortlichen Bibliothek (oder im World Wide Web)
verbringen, beginnen Sie oft mit der Suche nach bestimmten Biichern (oder Schliisselwértern). Aber nach kurzer
Zeit findet man sich typischerweise zunehmend damit beschaftigt, in Biichern zu stébern, die nicht genau das
waren, was man urspriinglich im Sinn hatte - die aber zu interessanten Entdeckungen fihren.

Beispiele fiir Tools und Prozeduren, die ATLAS ti zur Ausnutzung des Konzepts der Serendipitat anbietet, sind die
Search & Kode Tools, die Word Clouds und Listen, der Quotation Reader, der interaktive Randbereich oder die
Hypertext-Funktionalitat.

Exploration

Die Exploration ist eng mit den oben genannten Prinzipien verbunden. Durch eine explorative, aber dennoch
systematische Herangehensweise an Ihre Daten (im Gegensatz zu einem rein birokratischen Umgang) werden
insbesondere konstruktive Aktivitaten wie die Mustererkennung und Theoriebildung unterstitzt. Das gesamte
Konzept des Programmes, einschlieltlich des Prozesses des Kennenlernens seiner besonderen Eigenheiten, ist einer
explorativen, entdeckungsorientierten Vorgehensweise besonders forderlich.

Anwendungsbereiche

ATLAS tidient als leistungsfahiges Werkzeug zur qualitativen Analyse von Text-, Graphik-, Audio- und
Videodaten. Der Inhalt oder die Thematik dieser Materialien ist in keiner Weise auf ein bestimmtes
wissenschaftliches Gebiet beschrankt.

Der Schwerpunkt liegt auf der qualitativen und nicht auf der quantitativen Analyse, d.h. auf der Bestimmung der
Elemente, aus denen sich das primare Datenmaterial zusammensetzt, und auf der Interpretation ihrer Bedeutung.
Ein verwandter Begriff ware "Wissensmanagement", der die Umwandlung von Daten in nitzliches Wissen betont.

ATLAS ti kann in allen Bereichen, in denen diese Art der Soft Data-Analyse durchgefihrt wird, eine grofie Hilfe
sein. Obwohl ATLAS.ti urspriinglich mit Blick auf Sozialwissenschaftler entwickelt wurde, wird es inzwischen auch
in Bereichen eingesetzt, mit denen wir nicht unbedingt gerechnet hatten. Dazu gehéren Psychologie, Literatur,
Medizin, Software-Engineering, User Experience Research, Qualitdtskontrolle, Kriminologie, Verwaltung,
Textlinguistik, Stilistik, Wissenserhebung, Geschichte, Geographie, Theologie und Jura, um nur einige zu nennen.

Tdglich entstehen zahlreiche neue Bereiche, die ebenfalls die Méglichkeiten des Programms fiir die Arbeit mit
Grafik-, Audio- und Videodaten voll nutzen. Ein paar Beispiele:

« Anthropologie: Mikrogesten, Mimik, Karten, geografische Standorte, Beobachtungen, Feldnotizen

* Architektur: Kommentierte Grundrisse

 Kunst / Kunstgeschichte: Detaillierte interpretierende Beschreibungen von Gemadlden oder lehrreiche
Erklarungen zum Stil

* Betriebswirtschaft: Analyse von Interviews, Berichten, Webseiten

« Kriminologie: Analyse von Briefen, Fingerabdriicken, Fotos, Uberwachungsdaten

+ Geographie und Kulturgeographie: Analyse von Karten, Orten

« Graphologie: Mikrokommentare zu handschriftlichen Merkmalen.

* Industrielle Qualitatssicherung: Analyse von videoaufgezeichneten Benutzer-System Interaktion

» Medizin und Gesundheitspraxis: Analyse von Rontgenbildern, CAT Scans, Mikroskopproben, Videodaten der
Patientenversorgung, Schulung von Gesundheitspersonal anhand von Videodaten
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» Medienwissenschaft: Analyse von Filmen, TV-Sendungen, Online-Communities
* Tourismus: Karten, Orte, Besucherbewertungen

Das grundlegende Design-Ziel bei der Erstellung von ATLAS.ti war es, ein Werkzeug zu entwickeln, das den
menschlichen Interpreten effektiv unterstitzt, insbesondere beim Umgang mit relativ groRen Mengen an
Forschungsmaterial, Notizen und zugehdrigen Thearien.

Obwohl ATLAS ti viele der mit der qualitativen Datenanalyse und -interpretation verbundenen Tdtigkeiten
erleichtert (insbesondere das Selektieren, Verschlagworten und Annotieren von Daten), ist es nicht Ziel, diese
Prozesse vollstandig zu automatisieren. Automatische Textinterpretation kann nicht die Komplexitdt, fehlende
Explizitheit oder Kontextualitét von Alltags- oder wissenschaftlichem Wissen erfassen. Vielmehr wurde ATLAS ti
so konzipiert, dass es mehr als nur ein einziges Tool ist - sehen Sie es als eine professionelle Werkbank, die eine
breite Auswahl an effektiven Werkzeugen fiir eine Vielzahl von Problemen und Aufgaben bietet.
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Datenverwaltung und Datenanalyse mit ATLAS.ti

Um zu verstehen, wie ATLAS.ti mit Daten umgeht, stellen Sie sich Ihr gesamtes Projekt als einen intelligenten
Container vor, der den Uberblick tiber alle Ihre Daten behalt. Dieser Container ist Ihr ATLAS.ti-Projekt. Das Projekt
beinhaltet die Pfade zu allen Daten, die sie auswerten wallen, speichert Kodes, alle Kodierungen, Kommentare,
Memos, Netzwerke usw., die Sie wahrend Ihrer Arbeit entwickeln. Ihre Quelldaten werden kopiert und in einer
Bibliothek auf Ihrem Rechner abgelegt. Im Standardfall verwaltet ATLAS.ti die Dokumente fir Sie in seiner
internen Datenbank. Wenn Sie mit gr6fteren Audio- oder Videodateien arbeiten, konnen diese mit Ihrem Projekt
verknipft werden, um Speicherplatz zu sparen. Alle Dateien, die Sie dem Projekt zuweisen (mit Ausnahme der
extern verlinkten), werden kopiert, d.h. es wird ein Duplikat fir die ausschlieRliche Verwendung von ATLAS ti
erstellt. Ihre Originaldateien bleiben intakt und unangetastet an ihrem urspringlichen Ort.

Einige Grundbegriffe

Um zu verstehen, wie ATLAS.ti mit Daten umegeht, stellen Sie sich Ihr gesamtes Projekt als einen intelligenten
Container vor, der den Uberblick tiber alle Ihre Daten behalt. Dieser Container ist Ihr ATLAS.ti-Projekt.

Das Projekt behalt den Uberblick tiber die Pfade zu Ihren Quelldaten und speichert die Codes, Code-Gruppen,
Netzwerke usw., die Sie wahrend Ihrer Arbeit entwickeln. Ihre Quelldaten werden kopiert und in einem Repository
abgelegt. Im Standardfall verwaltet ATLAS.ti die Dokumente fiir Sie in seiner internen Datenbank. Wenn Sie mit
gréReren Audio- oder Videodateien arbeiten, kénnen diese mit lhrem Projekt verkniipft werden, um Speicherplatz
zu sparen. Alle Dateien, die Sie dem Projekt zuweisen (mit Ausnahme der extern verlinkten), werden kopiert, d.h.
es wird ein Duplikat fir ATLAS.tis ausschliel3liche Verwendung erstellt. Ihre Originaldateien bleiben intakt und
unangetastet an ihrem urspringlichen Ort.

Das auszuwertende Datenmaterial kann aus Textdokumenten (z.B. Interview- oder Fokusgruppentranskripte,
Artikel, Berichte, Beobachtungsnotizen, Antworten auf offenen Fragen aus Umfragen); Bildern (Fotos,
Screenshots, Diagramme),Audioaufnahmen (Interviews, Sendungen, Musik), Videoclips (audiovisuelles
Material),PDF-Dateien (Papiere, Broschiiren, Berichte, Artikel fir die Literaturrecherche), Geodaten (ortsbezogene
Daten mittels Open Street Map), oder Tweets aus Twitteranfragen bestehen.

Sobald Ihre verschiedenen Dokumente zu einem ATLAS.ti-Projekt hinzugefiigt oder verlinkt sind, kann lhre
eigentliche Arbeit beginnen. Meistens geht es in den ersten Projektphasen um die Kodierung verschiedener
Datenquellen.

Die Auswahl interessanter Segmente in lhren Daten und deren Kodierung ist die grundlegende Tdtigkeit, die Sie
bei der Arbeit mit ATLAS.ti ausiiben, und sie ist die Basis fiir alles weitere, was Sie tun werden. In der Praxis
bedeutet Kodierung die Zuweisung von Kodes zu Informationssegmenten, die fiir Ihre Forschungsziele von
Interesse sind. Wir haben diese Funktion so modelliert, dass sie der altbewahrten Praxis des Markierens
(Unterstreichen oder Hervorheben) und Kommentierens von Textpassagen in einem Buch oder anderen
Dokumenten entspricht.

In seinen zentralen konzeptionellen Grundlagen orientiert sich ATLAS.ti bewusst an dem, was man das Papier-
und-Bleistift-Paradigma nennen kdnnte. Die Benutzeroberfldache ist dementsprechend gestaltet, und viele der
Abldufe basieren auf dieser Analogie - und sind damit besser zu verstehen.
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Aufgrund dieses intuitiven Gestaltungsprinzips werden Sie den Randbereich schnell als Ihren zentralen und
bevorzugten Arbeitsbereich schdtzen lernen - auch wenn ATLAS.ti fast immer eine Vielzahl von Méglichkeiten
bietet, eine bestimmte Aufgabe zu erledigen.

Allgemeine Schritte beim Arbeiten mit ATLAS.ti

Die folgende Abfolge von Schritten ist nattrlich nicht zwingend, sondern beschreibt ein gangiges Skript:

« Erstellen Sie ein Projekt, einen Ideen-Container, der Ihre Daten, alle Kodes, Memaos, konzeptionelle
Verbindungen und Auswertungsergebnisse zusammenhdlt. Siehe Neues Projekt erstellen.

« Als ndchstes fiigen Sie Dokumente, Text-, Grafik-, Audio- und Videodateien, Geodokumente oder
Twittertweets zu lhrem ATLAS ti-Projekt hinzu. Siehe Adding Documents.

* Organisieren Sie Ihre Dokumente. Siehe Mit Gruppen arbeiten.

* Lesen und markieren Sie Textpassagen oder identifizieren Sie Bereiche in einem Bild oder markieren Sie
Segmente auf der Zeitleiste einer Audio- oder Videodatei, die von Interesse sind, weisen Sie
Schlisselworter (Kodes) zu und schreiben Sie Kommentare und Notizen, die Ihre Gedanken zu den Daten
enthalten. Erstellen Sie ein Kodierungssystem. Siehe Verwendung von Kommentaren und Memos und
Arbeiten mit Kodes .

+ Vergleichen Sie Datensegmente auf der Grundlage der von Ihnen zugewiesenen Kodes; fiigen Sie dem
Projekt eventuell weitere Dateien hinzu. Siehe z.B. Abrufen kodierter Daten.

* Erstellen Sie auf der Basis von lhren Forschungsfragen Abfragen mit Hilfer der unterschiedlichen
Werkezeuge, die ATLAS ti anbietet. Stichworte sind: einfaches Retrieval, komplexes Kode-Retrieval mit
dem Query-Tool, einfaches oder komplexes Retrieval in Kombination mit Variablen tiber den Scope-Button,
Anwendung globaler Filter, die Kode-Kookkurrenz Tools, die Kode-Dokument-Tabelle, Datenexport fir
weitere statistische Analysen (siehe Querying Data und Data Export For Further Statistical Analysis.

* Konzeptualisieren Sie Ihre Daten weiter, indem Sie Netzwerke aus den Kodes und anderen Entitdten
erstellen. Diese Netzwerke bilden zusammen mit lhren Kodes und Memaos den Rahmen fiir eine
entstehende Theorie oder stellen Forschungsergebnisse dar. Siehe Mit Netzwerken arbeiten.

« Erstellen Sie schlielilich einen schriftlichen Bericht, der auf den Memaos, die Sie in den verschiedenen
Phasen Ihres Projekts verfasst haben, und den Netzwerken, die Sie erstellt haben, basiert. Siehe Mit
Kommentaren und Memos arbeiten und Netzwerke exportieren.

Weitere Lektiire Uber die Arbeit mit ATLAS.ti finden Sie unter The ATLAS.ti Research Blog und The ATLAS i
conference proceedings.
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Die wichtigsten Schritte bei der Arbeit mit ATLAS.1i

Video-Tutorial: Uberblick tiber ATLAS.ti 9 Mac.

Daten- und Projektv

Ein erster wichtiger, aber oft vernachlassigter Aspekt eines Projekts ist das Daten- und Projektmanagement. Der
erste Schritt ist die Datenaufbereitung. Weitere Informationen zu unterstiitzten Dateiformaten finden Sie im
Abschnitt Unterstiitzte Dateiformate.

Neben der Analyse Ihrer Daten verwalten Sie auch digitale Inhalte und es ist wichtig zu wissen, wie die Software
dies tut. Detaillierte Informationen finden Sie im Abschnitt Projektmanagement.

Wenn Sie in einem Team arbeiten, lesen Sie bitte den folgenden Abschnitt: Teamarbeit.

Analyse auf der Datenebene und auf der konzeptionellen Ebene

Es gibt zwei grundsdtzliche Analyseebenen bei der Arbeit mit ATLAS.ti, die Datenebene und die konzeptionelle
Ebene. Die Datenebene umfasst Aktivitaten wie die Segmentierung von Daten, das Kodieren von Text-, Bild-,
Audio- und Videopassagen sowie das Schreiben von Kommentaren und Memos. Die kanzeptionelle Ebene
konzentriert sich auf Datenabfragen und modellbildende Aktivitaten wie das Verkniipfen von Entitaten in
Netzwerken, zusdtzlich zum Schreiben von weiteren Kommentaren und Memos.

Die Abbildung unten veranschaulicht die wichtigsten Schritte, beginnend mit der Erstellung eines Projekts, dem
Hinzufligen von Dokumenten, dem Identifizieren interessanter Dinge in den Daten und dem Kodieren dieser.
Memos und Kommentare kénnen in jedem Stadium der Analyse geschrieben werden, wobei es eine Verschiebung
vom Schreiben von Kommentaren zum umfangreicheren Schreiben von Memos in den spdteren Phasen der
Analyse gibt. Sobald lhre Daten kodiert sind, kénnen sie mit den verschiedenen zur Verfliigung stehenden
Analysewerkzeugen abgefragt werden. Die gewonnenen Erkenntnisse kdnnen dann mit der ATLAS.ti-
Netzwerkfunktion visualisiert werden.

Einige Schritte missen nacheinander ausgefiihrt werden. So kénnen Sie z.B. logischerweise nichts abfragen oder
nach Kookkurrenzen suchen, wenn Ihre Daten noch nicht kodiert sind. Aber ansonsten gibt es keine strengen
Regeln.
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Creating a project
Adding documents

Identifying relevant data

Coding, writing
segments it =

memos and
comments

Analyzing &

querying data
Developing models

Visualize
The workflow does not need to be
sequential, very oftenitis not.
You can for example add new data .
whenever needed. Generating Reports

Arbeit auf der Datenebene

Zu den Aktivitdten auf der Datenebene gehoren Exploring Data mit Hilfe von Wortwolken und Wortlisten, das
Segmentieren der Daten in Form von Zitaten, das Hinzuftigen von Kommentaren zu den jeweiligen Passagen
note-making/annotating, das Verknipfen von Datensegmenten untereinander, genannt hyperlinking in ATLAS i,
und das Kodieren von Datensegmenten und Memos, um deren spdteres Wiederfinden zu erleichtern.
Fallvergleichende Analysen flihren zu einer kreativen Konzeptualisierungsphase, die (ibergeordnete
Interpretationsarbeit und Theoriebildung beinhaltet.

ATLAS ti unterstiitzt Sie bei all diesen Aufgaben und bietet einen umfassenden Uberblick tiber Ihre Arbeit sowie
schnelle Such-, Retrieval- und Browsing-Funktionen.

Innerhalb von ATLAS.ti finden erste Ideen oft ihren Ausdruck in der Zuordnung zu einem Kode oder Memo, dem
dann auch dhnliche Ideen oder Textausschnitte zugeordnet werden. ATLAS ti bietet den Forschenden ein hochst
effektives Mittel zum schnellen Auffinden aller fiir eine Idee relevanten Datenselektionen und Notizen.

Arbeiten auf konzeptioneller Ebene

Uber das Kodieren und einfache Datenretrieval hinaus erlaubt ATLAS ti Ihnen, Ihre Daten auf viele verschiedene
Arten abzufragen, komplexe Kode-Abfragen mit Variablen zu kombinieren, Beziehungen zwischen Kodes zu
ergriinden und lhre Ergebnisse mit dem Netzwerk-Tool zu visualisieren.

ATLAS ti erlaubt es Ihnen, ausgewdhlte Passagen, Memos und Kodes visuell zu Diagrammen zu verbinden, die
komplexe Beziehungen grafisch darstellen. Dieses Feature verwandelt lhren textbasierten Arbeitsbereich virtuell
in eine grafische Spielwiese, auf der Sie Konzepte und Theorien basierend auf Beziehungen zwischen Kodes,
Datensegmenten oder Memaos konstruieren und explorieren kénnen.
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Dieser Prozess deckt manchmal weitere Beziehungen in den Daten auf, die vorher nicht offensichtlich waren, und

erlaubt lhnen trotzdem die Méglichkeit, sofort zu hren Anmerkungen oder Ihren Primardaten zuriickzukehren. -
Weitere Details finden Sie unter Querying Data und Working With Networks.
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Projektmanagement

Offnen eines Projekts

Um ein Projekt zu 6ffnen, klicken Sie auf dem Startbildschirm auf ein Projekt, oder wenn bereits ein Projekt
gedffnet ist und Sie ein anderes 6ffnen mochten, wahlen Sie Projekt > Offnen.

Erstellen eines neuen Projekts

Wenn Sie ATLAS.ti gerade gestartet haben,

Klicken Sie auf dem Startbildschirm auf die Schaltflache. Neues Projekt.
Geben Sie einen Namen fur das Projekt ein und klicken Sie auf Erstellen.
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Q Your Projects

ATLAS tl Sort By Last used

Welcome

[

New Project

[*]

Import Project

Wenn bereits ein Projekt getffnet ist,

klicken Sie auf Projekt > Neu.
Inst
Geben Sie einen Namen fir das Projekt ein und klicken Sie auf Erstellen.

Speichern eines

Um ein Projekt zu speichern, wdhlen Sie im Hauptment Projekt > Speichern oder verwenden Sie die
Tastenkombination Befehl + S. Das Projekt wird als interne ATLAS ti-Datei in der ATLAS.ti Bibliothek gespeichert.
Der Standardspeicherort fr die Bibliothek ist der Anwendungsordner auf Ihrem Computer. Siehe \Wo speichert
ATLAS.ti Projektdaten? Es ist moglich, den Standardspeicherort fiir die ATLAS.ti Bibliothek zu andern oder neue
Bibliotheken anzulegen. Siehe Uber ATLAS.ti Bibliotheken. Weitere Details finden Sie im vollstandigen Handbuch.
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Wenn Sie eine externe Kopie lhres Projekts speichern mdchten, miissen Sie es exportieren. Siehe unten
"Erstellen eines Projekt-Backups".

Umbenennen eines Projekts

Wdhlen Sie im Hauptmenu Projekt > Umbenennen.

Léschen eines Projekts

inst
Sie kénnen Projekte vom Startbildschirm aus I6schen, entweder beim Starten von ATLAS.ti oder
durch Auswahl von Projekt > Offnen.

Q Your Projects

ATLAS. ti SortBy Last used

@ 7_integrating cateaories (Snapshot 2017-10-2...
° 3 Documents, 17: Open Codes, 8 Memos
Last Used: 13/05/1

. Rename...

@ A9 Sample Pro; Duplicate... lildren & Happin...

24 Documents, 4 Codes, 8 Memos
Delete

Last Used: 13/05/1

inst
Wadhlen Sie auf dem Eréffnungsbildschirm ein Projekt aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf ein Projekt und wdhlen Sie die Option Ldschen.

Sie werden aufgefordert, das Loschen zu bestdtigen, da dies eine permanente Aktion ist, die nicht riickgangig
gemacht werden kann.

Erstellen einer Projektsicherung

Bitte exportieren Sie lhre Projekte regelmdRig und bewahren Sie die Bundle-Dateien an einem sicheren Ort
auf. Falls Ihrem Computer etwas zustdRt, haben Sie immer noch eine Kopie |hres Projekts, auf die Sie
zurlickgreifen kénnen!
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Um eine Sicherung lhres Projekts zu erstellen, missen Sie es exportieren und als Projekt-Bundle-Datei auf Ihrem
Computer, einem externen Laufwerk, einem Server oder einem Cloud-Speicherort speichern.

ATLAS.ti Edit Document Quotation Code Memo Network

. New ;
® A9¢ appiness
Open... 35 O
Open Recent >

Import Project...
Merge with Project...

Close FW
Close Project

Rename Project...
Info and Comment

Project Explorer
User Management >

Change Password...

Export M Proect..

REFI-QDA Project (QDPX)...

XML...
SPSS Syntax File...
Statistical Data (XLSX)...

Eine Projekt-Bundle-Datei dient als externes Backup lhres Projekts unabhdngig von der ATLAS.ti-
Installation auf Ihrem Computer.

« Die Projekt-Bundle-Datei enthalt alle Dokumente, die Sie zu einem Projekt hinzugefiigt oder verlinkt haben,
sowie die Projektdatei, die alle Kodierungen, die Kodes, alle Memos, Kommentare, Netzwerke und Links
enthdlt. GroRRe Audio- oder Videodateien kénnen aus dem Bundle ausgeschlossen werden.

* Projekt-Bundle-Dateien werden auch zum Transfer von Projekten zwischen Computern verwendet. Sie
kénnen sowaohl von ATLAS.ti Mac als auch von Windows gelesen werden. Siehe Projekt-Transfer.
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Wenn Ihr Projekt verlinkte Dokumente enthdlt, konnen diese bei der Erstellung einer Projekt-Bundle-Datei
* ausgeschlossen werden. Siehe "Erstellen von partiellen Bundles" unten.

Projekttransfer
Um ein Projekt auf einen anderen Computer zu tibertragen, z. B. um es mit Teammitgliedern zu teilen, missen Sie

es exportieren und eine Projekt-Bundle-Datei erstellen. Siehe oben.

ATLAS ti Desktop-Projekte kdnnen derzeit nicht in ATLAS.ti Web importiert werden. Es ist jedoch moglich,
ATLAS ti Web-Projekte in die Desktop-Version zu importieren.

ATLAS ti 9-Projekte kénnen nicht in friiheren Versionen verwendet werden.

9.0.0.214 (15.12.2021) ATLAS.ti 9 Mac - Quicktour



UNTERSTUTZTE DATEIFORMATE 22

Unterstiitzte Dateiformate

Grundsdtzlich werden die meisten textuellen, grafischen und multimedialen Formate von ATLAS ti unterstitzt.
Bei einigen Formaten hdngt die Eignung von lhrem Betriebssystem ab. Bevor Sie sich fir die Verwendung eines
exotischen Datenformats entscheiden, sollten Sie priifen, ob dieses Format verfiigbar ist und von lhrem System
unterstitzt wird.

Textuelle Dokumente

Die folgenden Dateiformate werden unterstitzt:

Format Dateityp

MS Word .doc; .docx; .rtf
Open Office .odt

HyperText Markup Language htm; .html
Einfacher Text xt

andere .0oxml

Textdokumente kénnen in ATLAS.ti bearbeitet werden. Dies ist nitzlich, um Transkriptionsfehler zu
korrigieren, die Formatierung zu dndern oder fehlende Informationen zu ergdnzen. Wenn Sie ein leeres
Textdokument zu einem ATLAS. ti-Projekt hinzufiigen, kénnen Sie Ihre Daten auch in ATLAS.ti
transkribieren. Wir empfehlen jedoch die Verwendung eines speziellen Transkriptionstools oder die
Verwendung automatischer Transkriptionen. Sie kénnen Transkripte mit der urspriinglichen Audio- oder
Videodatei synchronisieren. Dazu verwenden Sie Multimedia-Transkripte.

Transkription

Sie kdnnen in ATLAS.ti eigene Transkripte vorbereiten, oder Transkripte importieren, die an anderer Stelle erstellt
wurden.

Dies kdnnte bedeuten, dass Sie oder eine andere Person, die Daten fir Sie transkribiert, eine spezielle
Transkriptionssoftware verwendet haben, wie z.B:

* Easytranscript

* f4 & 5 transcript
* Transcribe

* Ingsribe

* Transana

* ExpressSribe, u.a.;
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Eine weitere Quelle sind Mitschriften, die automatisch von Diensten wie Microsoft Teams, Zoom oder YouTube im
SRT- oder VTT-Format erstellt werden. Beispiele fiir unterstiitzte Dienste sind:

* MS Teams

* ZoOm

* YouTube

* Happyscribe
* Trint

* Descript

* Sonix

* Rev.com

» Panopto

* Transcribe by Wreally
* Temi

* Simon Says
* VVimeo

» Amberscript
« Otter.ai

* Vocalmatic
 eStream

Weitere Informationen zum Importieren von Abschriften aus diesen Diensten finden Sie unter Importing
Automated Transcripts in VTT and SRT format.

PDF-Dateien (Text und Grafik)

PDF-Dateien sind ideal, wenn Sie das urspringliche Layout bendtigen. Als PDF erfunden wurde, war es das Ziel,
das gleiche Layout fir die Anzeige auf dem Bildschirm und ftr den Druck zu erhalten.

Wenn eine PDF-Datei Anmerkungen enthdlt, werden diese in ATLAS ti angezeigt. Sie konnen jedoch nicht
bearbeitet werden.

Bei der Erstellung von PDFs miissen Sie darauf achten, dass Sie eine Text-PDF-Datei und keine Grafik-PDF
erstellen. Wenn Sie letzteres tun, behandelt ATLAS.ti es als Grafikdatei und Sie kénnen es nicht durchsuchen oder
Text abrufen.

Wenn Sie einen Text von Papier einscannen, miissen Sie eine Zeichenerkennungssoftware (OCR, haufig im
Lieferumfang Ihres Scanners enthalten) verwenden, um eine Text-PDF-Datei zu erstellen. Eine andere Méglichkeit
ist die Anwendung der Zeichenerkennung in Ihrer PDF-Reader/Writer-Software.

Wenn Sie Text aus einem kodierten PDF-Segment abrufen, wird die Ausgabe als Rich Text erfolgen. Dadurch kann
das urspriingliche Layout verloren gehen. Dies liegt, wie oben erwdhnt, an der Natur von PDF. Es ist ein
Layoutformat und nicht fir die Textverarbeitung gedacht.

Bilder

Unterstiitzte Grafikdateiformate sind: bmp, gif, jpeg, jpg, png, tif und tiff.
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GroRenempfehlung: Digitalkameras und Scanner erzeugen oft Bilder mit einer Auflésung, die die Auflésung lhres
Bildschirms deutlich Gibersteigt. Wenn Sie eine Grafikdatei fiir die Verwendung mit ATLAS.ti vorbereiten,
verwenden Sie eine Bildbearbeitungssoftware, um die Grofie so zu reduzieren, dass die Grafik bequem auf Ihrem
Computerbildschirm angezeigt werden kann. ATLAS.ti passt die Grolie der Bilder an, wenn sie zu grol sind. Dies
erfordert jedoch zusdtzliche Computer-Ressourcen und verbraucht unnétig Speicherplatz auf Ihrer Festplatte.

Um die GroRRe eines Bildes manuell zu verdndern, konnen Sie die Zoom-Funktion tiber das Mausrad oder den
Zoom-Button in ATLAS.ti nutzen.

Audio- und Videodokumente

Unterstiitzte Audiodateiformate sind: aac, m4a, mp3, mp4. Unterstiitzte Videodateiformate sind: avi, m4v, mov,
mp4.

Fir Audiodateien empfehlen wir * mp3-Dateien mit AAC-Audio und fir Videodateien * mp4-Dateien mit AAC-
Audio und H.264-Video. Diese konnen sowohl in der Windows- als auch in der Mac-Version abgespielt werden. Da
Videodateien recht umfangreich sein kénnen, empfehlen wir, Videodateien mit einem ATLAS ti-Projekt zu
verknipfen, anstatt sie zu importieren. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen von Dokumenten.

Geo-Dokumente

Wenn Sie mit Geodaten arbeiten wollen, missen Sie nur ein neues Geo-Dokument zu Ihrem ATLAS.ti-Projekt
hinzufiigen. Dies 6ffnet Apple Maps. Um zu einer bestimmten Region oder einem bestimmten Ort auf der Karte
zu navigieren, geben Sie eine Adresse oder einen Ortsnamen in das Suchfeld ein. Weitere Informationen finden Sie
unter Arbeiten mit GeoDocs.

Umfragedaten

Mit der Option Umfrageimport konnen Sie Daten ber eine Excel-Tabelle (.xIs- oder .xlsx-Dateien) importieren. Ihr
Hauptzweck ist die Unterstiitzung der Analyse von offenen Fragen. Diese Option kann jedoch auch fiir andere
fallbezogene Daten verwendet werden, die leicht in Form einer Excel-Tabelle aufbereitet werden kénnen.

Zusdtzlich zu den Antwaorten auf offene Fragen kénnen auch Metadaten oder Variablen importiert werden. Diese
werden in ATLAS.ti in Dokumentgruppen umgewandelt. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit
Umfragedaten.

Referenzmanager-Daten

Um die Erstellung eines Literature Reviews mit ATLAS.ti zu unterstiitzen, konnen Sie Artikel aus
Referenzmanagern importieren. Voraussetzung ist, dass Sie einen Referenzmanager verwenden, der Daten als
Endnote-XML-Datei exportieren kann, wie Endnote, Mendeley, Zotero oder Reference Manager.
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Wenn Ihr Referenzmanager keine Daten im Endnote-xml-Format exportieren kann, kénnen Sie Daten im RIS- oder
BIB-Format exportieren und die kostenlose Version von Mendeley oder Zotero verwenden, um die xml-Ausgabe fiir
ATLAS.ti zu erzeugen.

Siehe Arbeiten mit Referenzmanagerdaten.

Twitter

Sie kdnnen Daten von Twitter sammeln, indem Sie nach Schliisselwortern, Hashtags, Benutzern usw. suchen.
ATLAS ti kann allerdings nur Tweets sammeln, die nicht dlter als eine Woche sind !

Sie missen sich mit Ihrem eigenen Twitter-Account anmelden, um Twitter-Daten in ATLAS.ti zu importieren.
Siehe Arbeiten mit Twitter-Daten.
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Hinzufligen von Dokumenten

Video-Tutarial: Ein Projekt erstellen und Daten importieren.

Was passiert, wenn Sie einem Projekt Dokumente hinzufiigen

Alle Dokumente, die Sie zu einem Projekt hinzufiigen, werden kopiert, und die Kopien werden zu internen
ATLAS ti-Dateien. Das bedeutet, streng genommen, dass ATLAS ti die Originaldateien nicht mehr
benétigt. Wir empfehlen jedoch dringend, eine Sicherungskopie der Originaldateien aufz

Da Audio- und Videodateien recht umfangreich sein kénnen, haben Sie die Méglichkeit, einen externen Verweis
auf die Dateien zu erstellen. Dies bedeutet, dass die Multimediadokumente an ihrem urspriinglichen Speicherort
verbleiben und von dort aus zuganglich sind. Vorzugsweise sollten diese Dateien nicht an einen anderen Ort
verschoben werden. Wenn die Dateien verschoben werden miissen, missen Sie die Dateien erneut mit lhrem
Projekt verlinken. ATLAS.ti wird Sie darauf hinweisen, wenn es ein Problem gibt und auf eine Datei nicht mehr
zugegriffen werden kann. Wenn Sie Dokumente zu einem Projekt hinzufiigen, werden diese mit einer eindeutigen
ID versehen. Anhand dieser ID kann ATLAS. ti bei der Zusammenfihrung verschiedener Projekte erkennen, ob es
sich um das gleiche Dokument handelt.

Wichtiger Hinweis flir Teamprojekte

Wenn Sie in einem Team arbeiten und an denselben Dokumenten arbeiten wollen, ist es wichtig, dass eine Person
das Projekt einrichtet und alle Dokumente hinzuftigt, die gemeinsam genutzt werden sollen. Andernfalls werden
Dokumente gleichen Inhalts bei der Zusammenfihrung von Projekten dupliziert oder vervielfaltigt. Weitere
Informationen finden Sie unter Teamarbeit.

Wie man Dokumente hinzufligt

Wadhlen Sie im Hauptmeni Dokument > Dokumente hinzufligen... Sie kénnen auch das
Dropdown-Meni des Dokumentensymbols in der Symbolleiste 6ffnen. Sie kénnen einzelne
Dateien oder Ordner auswahlen.

Wenn Sie eine Videodatei verlinken mdchten, wahlen Sie die Option Externe Multimedia-
Dokumente referenzieren. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufiigen von
Multimedia-Daten.

Wenn Sie lhren eigenen Text schreiben wollen, z. B. um Daten zu transkribieren, wahlen Sie
die Option Neues Textdokument. Weitere Informationen finden Sie unter Vorbereiten
eines eigenenTranskripts.
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Alle hinzugefiigten oder verlinkten Dokumente werden fortlaufend nummeriert, beginnend mit 1, 2, 3 und so
weiter.

Die Standardsortierung erfolgt nach Namen in alphabetischer Reihenfolge. Die Reihenfolge der Dokumente
kann in der Mac-Version nicht gedandert werden.

GroRenbesch

Theoretisch spielen Groftenbeschrdnkungen aufgrund der Art, wie ATLAS.ti mit Dokumenten umgeht, keine groflle
Rolle. Sie sollten jedoch bedenken, dass die Verarbeitungsgeschwindigkeit und die Speicherkapazitat lhres
Rechners die Performance beeinflussen kénnen.

Zu groflRe Dokumente kénnen bei der Arbeit unangenehm sein, selbst wenn Sie einen hervorragend
ausgestatteten Rechner haben. Entscheidend ist nicht immer die Dateigrolie, sondern bei Multimediadateien die
Ldnge der Abspieldauer.

Bei Textdokumenten kann die Anzahl und GréRRe der eingebetteten Objekte zu aulRerordentlich langen Ladezeiten
fihren. Es besteht eine hohe Wahrscheinlichkeit, dass ein Textdokument, das in ATLAS ti langsam ladt, auch in
WORD langsam laden wiirde.

Bei sehr langen Texten oder Multimediadateien kann das Scrollen zu genauen Positionen mihsam sein.

Anstatt einen sehr langen Report von 300+ Seiten einzulesen, tiberlegen Sie sich, wie er sinnvoll in kleine
Dokumente geteilt werden kann.

Ein Wort zu "Big Data"

Bitte bedenken Sie, dass der Schwerpunkt von ATLAS.ti auf der Unterstiitzung von gualitativen Datenanalysen
liegt und weniger auf der Analyse qualitativer Daten.

Big Data ist heutzutage ein Modewort, und viele Big Data kommen oft als Text oder Bilder daher, kénnten also als
gualitativ angesehen werden. ATLAS.ti ist jedoch nicht fiir echte Big-Data-Analysen geeignet.
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Die Kodierung kann durch das Auto-Coding-Feature unterstiitzt und erganzt werden. Allerdings miissen Sie die
Kodierung immer noch lesen und korrigieren. Die gewthnliche Form des Arbeitens ist immer noch, dass die
Forschenden die Daten lesen und passende Kodes erstellen und anwenden.

Ein Projekt ist zu grof, wenn Sie so viele Daten haben, dass Sie sich auf eine Maschine verlassen mussen, die die
gesamte Kodierung fiir Sie tbernimmt, und Sie nicht selbst lesen kénnen, was kodiert wurde. Wenn das der Fall
ist, ist ATLAS.ti nicht das richtige Tool fir Sie.
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Arbeiten mit Gruppen

29

Gruppen in ATLAS.ti helfen Ihnen beim Sortieren, Organisieren und Filtern der verschiedenen Entitdten. Gruppen

gibt es fiir Dokumente, Kodes, Memos und Netzwerke.

Allen Gruppen gemeinsam ist:

* Eine Entitdt kann in mehrere Gruppen sortiert werden. Wenn Sie z.B. ein Dokument in die Gruppe

Geschlecht::weiblich sortieren, kann es auch in die Gruppe Ort::stddtisch, oder Familienstatus::ledig sortiert

werden.

« Wenn Sie in einem Manager auf eine Gruppe klicken, aktivieren Sie einen Filter (siehe unten). Dann werden

nur die Elemente angezeigt, die sich in den ausgewdhlten Gruppen befinden.

* Sie konnen Gruppen mit Booleschen Operatoren kombinieren. Siehe zum Beispiel Exploration kodierter

Daten.

* Sie kobnnen eine Kombination von Gruppen zur weiteren Verwendung in Form einer Smartgruppe speichern.
* Sie konnen Gruppen als Globale Filter setzen .

Flr Zitate gibt es keine Gruppen, da Kodes diese Funktion bereits erfiillen. Kodes gruppieren Zitate, die

eine dhnliche Bedeutung haben. Anstelle von Gruppen sehen Sie daher die Kodes im Seitenbereich des

Angebotsmanagers.
o®0 -+ W No Grouping ¢ Document Manager — A...ject: Children & Happiness vl Y R (= e e bl
+(Q al Filter documents in group research findings 2 (5 iBoctment Group
[[] *comments by readers 2 # ~ Name Type Quotations Groups Commen research findings
[[) images 2| R 1 1_Powdthavee:_Think children will make... PDF e 30 research findings  Powdth:

Il research findings 2

= 5 5_Happiness Research: main findings

Result: 2 of 7 Document(s)

Text

16 research findings

This do

Members

[12, 1 1_Powdthavee: Think children will...

[£. 5 5_Happiness Research: main findin...
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Anwendung von Dokument

Oftmals stammen Daten aus verschiedenen Quellen, von verschiedenen Orten, von Befragten mit
unterschiedlichem demografischen Hintergrund usw. Um die Handhabung der verschiedenen Datentypen zu
erleichtern, kénnen sie in Dokumentengruppen organisiert werden. Sie kdnnen Dokumentengruppen auch zu
Verwaltungszwecken in Teamprojekten verwenden, wenn verschiedene Kodierer unterschiedliche Dokumente
kodieren sallen. Sie kénnen dann eine Gruppe erstellen, die alle Dokumente fir Kodierer 1 enthalt, eine andere
Gruppe, die die Dokumente fir Kodierer 2 enthalt, und so weiter.

Video-Tutorial: Organisieren von Projektdaten - Erstellen von Dokumentgruppen
Eine weitere Anwendung ist die Verwendung von Dokumentgruppen fir analytische Vergleiche in der
Kode-Dokument-Tabelle.

Dokumentgruppen kénnen auch zu Netzwerken hinzugefiigt werden und Sie kénnen anzeigen, welche Kodes auf
welche Gruppe angewendet wurden.

Anwendung von Kode-Gruppen

Kodegruppen kénnen zum Sortieren und Organisieren von Kodes im Kode Manager verwendet werden.
Kodegruppen erleichtern die Navigation von Kodes im Kode Manager als lokale Filter. Siehe unten. Kodegruppen
kénnen als globale Filter in der Analyse verwendet werden.

Kodegruppen kénnen auch in der Kode-Dokument-Tabelle in fallvergleichenen Analysen verwendet werden.

Anwender verwechseln Kode-Gruppen oft mit einer Art von Kode héherer Ordnung, was sie nicht sind. Sie
konnen jedoch beim Aufbau eines Kodesystems(../Codes/CodeSystem_de.md) recht niitzlich sein.

Anwendung von Memo-Gruppen

Memo-Gruppen sind praktisch, wenn Sie viele Memos geschrieben haben. Sie kénnten z.B. Memos nach Funktion
gruppieren: methodische Notizen, Team-Memos, Forschungstagebiicher, Analyse.

Wenn Sie mehrere Memos haben, die Antworten auf eine Forschungsfrage enthalten, konnen Sie alle diese
Memos gruppieren.

Wenn Sie mehrere Memos haben, die Eingaben fiir einen bestimmten Abschnitt im Forschungsbericht enthalten,
kénnen Sie eine Memo-Gruppe flr diese erstellen.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Memos finden Sie hier: Memos und Kommentare.
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Gruppen als Filter

Die Gruppen sind in den Seitenbereichen des Dokument-, Kode-, Memo- und Netzwerkmanagers aufgefiihrt.

Klicken Sie auf eine oder mehrere Gruppen, um die Liste der Elemente zu filtern. Wenn Sie
mehrere Gruppen auswdhlen mochten, halten Sie die cmd-Taste gedriickt.

Sobald Sie eine oder mehrere Gruppen als Filter gesetzt haben, erscheint ein gelber Balken
Uber der Entitatenliste, der anzeigt, dass a) ein Filter gesetzt wurde und b) welcher.

Um den Filter zuriickzusetzen, damit wieder alle Entitaten angezeigt werden, klicken Sie
auf das Minus (-) oben rechts in der gelben Leiste.
Es ist auch moglich, einfache UND- und ODER-Abfragen durchzufthren:

Sobald Sie mehr als eine Gruppe auswahlen, sehen Sie in der Filterleiste das Wort any. Das bedeutet, dass
standardmaliig die Elemente der ausgewahlten Gruppen mit ODER verknipft werden.

Wenn Sie nach der Schnittmenge von zwei oder mehr Gruppen filtern mochten, klicken Sie
auf das Wort "any" und dndern es in all. Dies ist der Boolesche UND-Operator.

Ein Beispiel wdre, nach allen weiblichen Befragten zu filtern, die in einer stadtischen Region leben. Dies setzt
voraus, dass Sie die Dokumente nach diesen beiden Kriterien gruppiert haben:

« Geschlecht::weiblich
* Region::stadisch

Der Filter wiirde dann den folgenden Text anzeigen: Zeige Dokumente in allen Gruppen: Geschlecht::weiblich,
Region::stadisch. Die gleichen Optionen sind fir alle Entitatstypen verfiigbar.
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Importieren und Exportieren von Dokumentgruppen

Sie kdnnen die Liste der Dokumente und ihrer Gruppen nach Excel exportieren und aus Excel importieren.

Durch den Export der Daten erhalten Sie einen Uberblick iiber alle Ihre Dokumentgruppen und deren Mitglieder. Er

kann auch als Ausgangspunkt fiir die Vorbereitung einer Excel-Datei fiir den Import verwendet werden.

Wenn Sie bereits tiber eine Excel-Datei mit Informationen zu den einzelnen Dokumenten wie Geschlecht,

Bildungsniveau, Standort usw. verfiigen, konnen Sie eine Dokumentengruppentabelle importieren.

Der Inhalt der Dokumentengruppentabelle besteht aus den folgenden Elementen:

* Erste Spalte: Name des Dokuments.
+ Zweite und weitere Spalten: Dokumentgruppen oder Dokumentattribute

Da Dokumentgruppen in ATLAS.ti dichotom sind, werden die Dokumentgruppen in den Spalten aufgelistet, und

die Zellen enthalten eine 0, wenn das Dokument nicht in der Gruppe ist, und eine 1, wenn das Dokument in der

Gruppe ist.

Wenn Sie sich nicht an die ATLAS.ti-Namenskonventionen halten (siehe unten), sieht die Tabelle wie folgt aus:

A B Cc

1_Powdthavee:_Think children will make you happy? 0
2_Parenting blog by Lisa Belkin

3_Parenting blog: reader comments

4_NYTM: reader comments on article "All Joy and No fun"
5_Happiness Research: main findings

Don't worry be happy

The route is the goal

0N OO WN =
- 2 OO0 0O O0o
OO0 O -~ =20

Wenn Sie die ATLAS.ti-Namenskonvention fir Dokumentgruppen verwenden:

0

0
1
1
0
0
0

E

Document Name images online data reader comments research findings

OO —-~00O0 -~

Attributname::Attributbezeichnung oder -wert, dann verwendet ATLAS.ti den Attributnamen als
Spaltentberschrift und die Attributbezeichnung oder den Wert fiir jede Zelle. Wenn Sie zum Beispiel die folgenden

Gruppen haben:

* Bildung::Realschule

* Bildung::Abitur

* Bildung::Hochschulabschluss
* Geschlecht::mannlich

* Geschlecht::weiblich

+ hat Kinder::ja

* hat Kinder::nein

* Familienstand: ledig

» Familienstand: verheiratet
» Familienstand: geschieden
» Anzahl der Kinder:1

» Anzahl der Kinder:2

....die Excel-Tabelle sieht wie folgt aus:
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4 A | B ‘ C D | E | F |
1 |Document Name #education #Gender  #has children  #marital status #number of children
2 case 1 highschool male yes divorced 1
3 |case 2 some college female no single
4 |case 3 University degree female yes divorced 2
5 |case 4 highschool male yes married 2
6 |case 5 some college male yes divorced 2
7 |case 6 some college female no single
8 |case7 University degree male yes married 2
9 |case 8 highschool female yes married 1
10 |case 9 some college male no single
11 [case 10 University degree male yes divorced 2
12 |case 11 highschool female yes married 2
13 |case 12 some college female yes married 1

Exportieren von Dokumentgruppen nach Excel

Wadhlen Sie Dokument > Exportieren > Dokumentgruppen. Wadhlen Sie einen Speicherort
fur die Excel-Datei. Ubernehmen Sie den Standardnamen oder dndern Sie ihn. Wahlen Sie
Speichern.

tip

Wenn Sie die oben gezeigte Namenskonvention fiir Dokumentgruppen verwenden, zeigt
die Tabelle das konventionellere Format mit Attributen/Variablen als Spalteniberschrift
und den verschiedenen Werten fir jede Variable in den Tabellenzellen.

Importieren von Dokumentgruppen aus Excel

Wenn Sie eine Tabelle fiir den Import vorbereiten wollen, ist es am einfachsten, wenn Sie zuerst eine Tabelle

exportieren. Auf diese Weise erzeugen Sie eine Tabelle, die bereits alle Dokumentnamen in der Reihenfolge
enthadlt, wie sie in ATLAS.ti vorkommen

Exportieren Sie eine Dokumentengruppentabelle (siehe oben).

Flgen Sie die Dokumentattribute als Spaltentberschriften hinzu. * Wenn es mehrere
Werte flr ein Attribut gibt, figen Sie das Prafix "#" hinzu. * Wenn Sie kein Prafix
hinzufiigen, wird ein Dokument der Gruppe zugeordnet, wenn der Zellenwert 1ist.

Geben Sie die Werte fiir jedes Dokument in die Tabellenzellen ein.

« Wenn in einer Zelle kein Eintrag vorhanden ist, wird das Dokument keiner Gruppe zugeordnet.

« wenn zwei oder mehr Werte desselben Attributs auf das Dokument zutreffen, dann geben Sie die Werte
durch ein Komma getrennt ein.

Im Folgenden sehen Sie zwei Beispiele:
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mag A1 "
Dokumentname #Geschlecht #Altersgruppe Schokolade #Lieblingsgetrank
doc 1 mannlich 1 1 cola
doc 2 weiblich 2 Milch, Bier
doc 3 weiblich 2 1 Saft
doc 4 madnnlich 1 Tee, Kaffee, Cola
doc 5 mannlich 3 1 Kaffee
Speichern Sie die Tabelle in Excel.
Beispiel einer Excel-Tabelle fur den Import in ATLAS ti:
Document Name #Type Phase 1 #coder #Gender #Location
article: Powdthavee_The Psychologist article 1 Tom
article: Summary of research findings on happiness article 1 Tom
image: The way to get there is the goal image Lisa
int: f_16_rural_SHAZIA interview Lisa female rural
int: f_16_urban_DEBORAH interview Anne female urban
int: m_17_rural_TREVOR interview Lisa male rural
int: m_18_urban_ALEXANDER interview Lisa male urban
web: Belkin blog_discussion web 1 Anne
web: blog_Belkin_comments on Powdthavee web 1 Tom
web: NYTM_ discussion of article "All Joy and No fun" web 1 Tom
video_Remote Learning video 1 Anne
video_ Face-to-Face Learning video 1 Anne

Importieren der Tabelle

Schlielten Sie die Tabelle in Excel, bevor Sie sie importieren.

inst

Wahlen Sie Dokument > Importieren > Dokumentgruppen. Wahlen Sie die Excel-Datei aus
und klicken Sie auf Offnen.

tip

Wenn Sie neue Gruppen hinzufiigen mochten, obwohl bereits einige Gruppen existieren,
kénnen Sie wie beschrieben vorgehen. Lassen Sie die bestehenden Gruppen einfach in der
Tabelle stehen. ATLAS ti erkennt sie und legt sie nicht neu an.
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Arbeiten mit Zitaten

Video-Anleitung: Working with Quotations

Christine Silver, Expertin fiir computergestiitzte qualitative Datenanalyse-Software, erklart die Zitatebene in
ATLAS.ti wie folgt:

"When you create a quotation, you're marking a segment of data that can later be retrieved and reviewed.
You might know, right at that point how and why it's interesting or meaningful, in which case you can
immediately capture that - by re-naming it, commenting on it, coding it, linking it to e.g. another
guotation, or a memo. If you don't yet know, you can just create the quotation, and come back and think
about it later, perhaps when you have a better overview of the data set in its entirety and are ready to
conceptualise meaning in relation to your research objectives."

"One of my favourite things about ATLAS.ti is that quotations can be visualised and worked with in a
graphical window, i.e., the ATLAS.ti networks. The content of quotations can be seen within the network,
and quotations can be linked, commented upon, and koded in that visual space. This is very useful if you
like to work visually or are used to analysing qualitative data manually with highlighters, white-boards,
post-it notes etc. Networks can also be used as visual interrogation spaces - for example to review
guotations which have more than one kode attached, which is very powerful. Everything you do in the
network is connected throughout the ATLAS ti project.”

Die ATLAS.ti-Zitatebene

Die ATLAS.ti-Zitatebene gibt Ihnen eine zusdtzliche Analyseebene. In ATLAS ti sind Sie nicht gezwungen, Ihre
Daten sofort zu kodieren, wie in den meisten anderen QDA-Programmen. Sie kénnen zundchst durch [hre Daten
gehen und Zitate setzen, eine Paraphrase oder Kurzbeschreibung als Zitatname vergeben und eine Interpretation
in das Kommentarfeld schreiben. Dies ist fir viele interpretative Analyseansdtze fiir den Prozess der Entwicklung
von Kodes niitzlich. Sobald Sie Ideen fir Kodes haben, kénnen Sie beginnen, lhre Daten zu kodieren. Dies
verhindert, dass Sie in die Kodierungsfalle tappen, d.h. zu viele Kodes erzeugen. Kodes, die nur auf ein oder zwei
Segmente in lhren Daten angewendet werden kénnen, sind nicht sehr niitzlich. Kodenamen sollten ausreichend
abstrakt sein, damit Sie sie auf mehr als nur ein paar Zitate anwenden kénnen.

Wenn Sie zu kleinteilig kodieren, werden Sie im weiteren Verlauf der Analyse feststellen, dass keines der weiteren
Analysewerkzeuge wie die Kode-Dokument-Tabelle oder die Kode-Kookkurrenz-Tabelle niitzlich zu sein scheinen.

Wenn Sie sich dabei ertappen, 1000 oder mehr Kodes zu generieren, werfen Sie einen Blick auf \What you can do
with quotations. Entwickeln Sie darauf aufbauend Kodes auf einer abstrakteren Ebene, mit denen Sie ein
effizientes Kodesystem aufbauen kénnen.
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Erstellen von Zitaten in Textdokumenten

Wenn Sie Daten kodieren, werden automatisch Zitate erstellt. Siehe Daten kodieren. Sie kénnen jedoch auch
Zitate ohne Kodierung erstellen. Und das geht wie folgt:

Markieren Sie einen Abschnitt in Ihrem Text, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wdhlen Sie die Option Zitat erstellen. Alternativ kénnen Sie auch die Tastenkombination
cmd+Hverwenden .

LTU: Er I’ll use one that’s probably my er best friend I suppose, I was er, I was working as a fitness instructor for the

council and he was a, he was a customer, h;ﬁ just er, this is about, this is about
: Create Quotation X
twelve years ago, and then er we just got to I a few of the staff nights out and
odes...
then er we’re still friend now and that, althougt " ill and you know, you know, but
i friends +re still reall Add Last Used Codes #BL & 1 il v o .
we just stayed friends, so we’re still really g Code InVivo .., mnow andTstill live in Liverpool,

we always talk to each other on the phone and s ce a month for a night out or l

Delete Quotation
: Copy
INT: Ok, and does he tend to go over to or do you te:

Show All Quotations
STU: Er if we go for a night out he tends to come ove Hide Line Numbers cause he lives like in the middle of
nowhere we tend to go over and it’ll be like ho Hide Margin y over there, but if we’re having a
night out he’ll come over here cos he prefers like Liverpool cos it’s where we always used to go out when we were
younger anyway.
Sobald ein Zitat erstellt wurde, sehen Sie einen blauen Balken im Randbereich und einen

Eintrag im Zitatmanager und in der Dokumentenstruktur im Projekt-Explorer.

Andern von Zitat-Grenzen

Das Andern der Lange eines Zitats ist einfach.

Wenn Sie ein Zitat markieren, z. B. durch Klicken auf den Balken im Randbereich, sehen Sie
am Anfang und am Ende des Zitats eine blaue Linie mit einem Punkt. Verschieben Sie die
Anfangs- oder Endposition an eine andere Stelle, je nachdem, ob Sie das Zitat verkirzen
oder verlangern mochten. Dies gilt fur alle Medientypen.
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INT: Ok, so as you know this project is about friendship, erm I want you
to think aboutfgne of your friends erm and can you tell me how you
became friend§ with this person.

— y =

STU: Er I’ll use one that’s probably my er best friend I suppose, I was er, I
was working as a fitness instructor for the council and he was a, he
was a customer, he used to come in like every day, so we just er, this
is about, this is about twelve years ago, and then er we just got to

uopejonb JnoA sweu |:9

know each other and like he came on like a few of the staff nights
out and then er we’re still friend nox and thatialthou@ I’'m not a
fitness instructor cos I got ill and you know, yop know, but we just
stayed friends, so we’re still really good friends,falthough he lives in
Runcorn now and I still live in Liverpool, we ®lways talk to each
other on the phone and see each other like once a month, twice a

month for a night out or ...

Zitat-1D und Referenz
Jedes Zitat hat eine ID, die aus zwei Zahlen besteht:

Y Quotation Manager + v No Grouping < M~ ®

My first project (step 3- creating quotations) New Delete S B Filter

# ~ Reference Name Text Content Document Codes
@ 2:14 110 but the fact is that our relationships with our friends and... article: Summary of research findin...
@ 2:15 110 choose a location where you'll be making about the sam...  article: Summary of research findin...

@ 6:1 167-71 STU: Er I'll use one that's probably my er best frien... int: m_17_rural_TREVOR

uotation(s)

Die ID 2:15 bedeutet zum Beispiel, dass das Zitat aus Dokument 2 stammt und das 15. Zitat ist, was erstellt wurde.
Es befindet sich im 10. Absatz. Zitat 6:1 stammt aus Dokument 6; es ist das erste Zitat, das in Dokument 6 erstellt
wurde und befindet sich in den Absdtzen 67-71. Die Zitate sind chronologisch und nicht fortlaufend nummeriert.
Wenn Sie diese Reihenfolge andern mdchten, siehe Arbeiten mit Zitaten.

Hinzufligen von Namen fiir Zitate und Schreiben von Kommentaren

Die Méglichkeit, jedes Zitat zu benennen, hat eine Reihe von niitzlichen Anwendungen.

« Es erméglicht Ihnen einen schnellen Uberblick tiber Ihre Zitate in der Listenansicht.

« Sie kdnnen das Namensfeld verwenden, um ein Zitat zu paraphrasieren, wie es von einigen Ansatzen der
Inhaltsanalyse verlangt wird, oder um eine kurze Zusammenfassung zu schreiben.

« Sie konnen das Namensfeld fir die feinkdrnige Kodierung verwenden (zeilenweises Kodieren in der
Grounded Theory, initiales Kodieren in der Constructive Grounded Theory oder ahnlichen analytischen
Ans&tzen), anstatt Kodes anzuwenden. Wenn Sie bereits in dieser Phase Kodes anwenden, werden Sie am
Ende zu viele Kodes haben, die fiir die weitere Analyse unbrauchbar sind. Siehe Aufbau eines Kodesystems.

* Hinzufiigen von Titeln zu Multimedia-Zitaten. Siehe Arbeiten mit Multimedia-Daten.
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'YK Quotation Manager
g My first project (step 3- creating quotations)

#
| & 211
2:2
2:3
2:4
2:5
2:6
2:7
2:8
2:9
2:10
2:11
2112
2:13
2:14
2:15
6:1

Result: 16 of 16 Quotation(s)

~ Reference

11
11
11
13
13
13
13
15
15
18
17
17
110
110
110
167-71

Name

What does happiness mean?

fleeting nature of happiness

Happiness unrelated to material well...

is a matter of attitude

happiness of lottery winners
hedonic adaptation

Baseline happiness due to genetics
choice experiment

make in-tuitive decisions

Push yourself beyond the comfort zo...

Happiness increases up to meeting a...

level of optimism important

increasing salaries does not make ha...

+ v W

New Delete

No Grouping {3
Grouping

hv © Q
Filter

o= 0o X

Export Search Sidebars Pin

Text Content

So happiness - isn't that the thing that all of us str]

Quotation 2:4

is a matter of attitude Quotation Name

Nobody is happy all of the time, but some people

Studies on what makes people happy reveal that it
but it's also largely influenced by how you think.[1]
In the 1970s, researchers followed people who'd wi
They called it hedonic adaptation, which suggests
Some people have a higher baseline happiness leve

In one study, two groups of people were asked to p

In Document
article: Summary of research findings on happiness
(O]

Codings

<> Ways to achieve happiness

Fonts -BIQE

So next time you have a decision to make, and yout
Your comfort may increase with your salary, but cd
....food, shelter, and clothing. In the US, that magid
but by your level of optimism.[3]

We live in a mobile society, where people follow jo!
but the fact is that our relationships with our frien
choose a location where you'll be making about th
STU: Er I'll use one that's probably my er bes|

Add a summary or an interpretation
of what is said in the selected text
passage.l

Quotation Comment

Um einem Zitat einen Namen hinzuzufiigen, markieren Sie es und klicken Sie mit der

linken Maustaste auf das Namensfeld, oder fligen Sie im Inspektor auf der rechten Seite

einen Text in das Namensfeld ein. In das Kommentarfeld, das sich ebenfalls im Inspektor

befindet, kénnen Sie weitere Informationen zu dem Zitat schreiben, z. B. eine

Zusammenfassung oder eine Interpretation.
tip
Wenn Sie im Zitatsmanager ein Zitat auswdhlen, sehen Sie im Bereich unterhalb der

Zitatsliste eine Vorschau des Zitats. Dies gilt fur alle Dateiformate.

@ 2413 110
S 214 110
@ 215 110

increasing salaries does not make ha...

@ 6:1 167-71 name your quotation

| Result: 16 of 16 Quotation(s)

STU:

STU:

Preview

Er I'll use one that's probably my er best friend | suppose, | was er, | was working as a fitness instructor for the council and
he was a, he was a customer, he used to come in like every day, so we just er, this is about, this is about twelve years ago, and then
er we just got to know each other and like he came on like a few of the staff nights out and then er we're still friend now and that,
although I'm not a fitness instructor cos | got ill and you know, you know, but we just stayed friends, so we're still really good
friends, although he lives in Runcorn now and I still live in Liverpool, we always talk to each other on the phone and see each other
like once a month, twice a month for a night out or ...

Er if we go for a night out he tends to come over here and he'll stay in mine, but because he lives like in the middle of
nowhere we tend to go over and it'll be like house party or a barbeque so we'll stay over there, but if we're having a night out he'll
come over here cos he prefers like Liverpool cos it's where we always used to go out when we were younger anyway.

We live in a mobile society, where people follow jobs aro...
but the fact is that our relationships with our friends and...

choose a location where you'll be making about the sam...

Er I'll use one that's probably my er best frien...

INT: Ok, and does he tend to go over to or do you tend to go to Runcorn?

Quotation Preview

article: Summary of research findin... Whatis i
article: Summary of research findin...
article: Summary of research findin...

int: m_17_rural_TREVOR
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Daten Kodieren

Video-Tutorial: Kodierung von Daten

quotation
“Coding means that we attach labels to 'segments of data' that depict what each segment is about. Through

coding, we raise analytic questions about our data from [...]. Coding distills data, sorts them, and gives us an
analytic handle for making comparisons with other segments of data” (Charmaz, 2014:4).

“Coding is the strategy that moves data from diffuse and messy text to organized ideas about what is going
on” (Richards and Morse, 2013:167).

"Coding is a care function in ATLAS.ti that lets you “tell” the software where the interesting things are in your
data. ... the main goal of categorizing your data is to tag things to define or arganize them. In the process of
categarization, we compare data segments and look for similarities. All similar elements can be grouped
under the same name. By naming something, we conceptualize and frame it at the same time" (Friese,

2019).

Neue Kodes ohne Kodierung erstellen

Sie kénnen auch ohne direkt zu Kodieren, neue "freie" Kodes erstellen. Dies kann z.B. niitzlich sein, wenn lhnen
wdhrend der normalen Kodierarbeit Ideen fir Kodes einfallen, die nicht auf das aktuelle Segment angewendet
werden kénnen, aber an anderer Stelle spater. Manchmal braucht man auch freie Kodes, um begriffliche
Zusammenhdnge in Netzwerken auszudriicken. Sie kénnen diese Option auch verwenden, wenn Sie bereits eine
Liste von Kodes z.B. in Excel haben, eventuell mit Kodebeschreibungen und Ideen fiir Gruppierungen. Es ist dann
sinnvoll folgende Option zu verwenden: Importieren einer Liste von Kodes.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Kode in der Symbolleiste und wahlen Sie aus dem

Dropdown-Menii Neue(r) Kode (s ). Die Tastenkombination fiir die Abkiirzung ist Cmd+K.
Dy ©v % v &~
Documents Quotations s
8 New Code(s)...

Code Manager
Code Group Manager

Link Manager
Relation Manager

Sie koénnen auch neue Kodes im Kode Manager erstellen, indem Sie auf die Schaltfldache +

klicken.

Kodierung mit einemn

Offnen Sie ein Dokument und markieren Sie ein Datensegment, d. h. ein Stiick Text, Audio-

oder Videodaten, einen rechteckigen Bereich in einem Grafikdokument oder einen Ort in

einem Geodokument.

inst

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Kodes anwenden, oder verwenden
Sie die Tastenkombination Cmd+), oder klicken Sie auf die Schaltflache "Kodes anwenden"

in der Symbolleiste.

ko

INT:

STU:

9.0.0.214 (15.12.2021)

Er T’ll use one that’s probably my er best friend I suppose, I was er, I was working as a fitness

instructor for the council and he was a, he was a customer, he used .
Create Quotation ¥ H

just er, this is about, this is about twelve years ago, and then er we j Apply Codes %

he came on like a few of the staff nights out and then er we’re still Add st Used Codes g2 |
not a fitness instructor cos I got ill and you know, you know, but we 40 |1 vivo 498V
really good friends, although he lives in Runcorn now and I'still iv ..o 0uotation

each other on the phone and see each other like once a month, twice |
Copy

Ok, and does he tend to go over to or do you tend to go to Runcorn? Show All Quotations
Hide Line Numbers

Er if we go for a night out he tends to come over here and he’ll stay Hide Margin

in the middle of nowhere we tend to go over and it’ll be like house party or a barbeque so we’ll stay ‘
over there, but if we’re having a night out he’ll come over here cos he prefers like Liverpool cos it’s

where we always used to go out when we were younger anyway.
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INT:

STU:

INT:

bro.

INT:

STU:

M

Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie auf die Schaltflache 'Plus' oder driicken Sie die

Eingabetaste.

Does that sound alright?
Yeah that’s great thank you.

Ok, so as you know this project is about friendship, erm I want you to think about one of your friends
erm and can you tell me how you became friends with this person.

Er I’ll use one that’s probably my er best friend I suppose, I was er, I was working as a fitness
instructor for the council and he was a, he was a customer, he used to come in like every day, so we
just er, this is about, this is about twelve years ago, and then er we just got to know each other and like
he came on like a few of the staff nights out and then er we’re still friend now fnd that, although I'm
not a fitness instructor cos I got ill and you know, you know, but we just stayed friends, so we’re still
really good friends, although he lives in Runcorn now and I still live in Liverpool, we always talk to
each other on the phone and see each other like once a month, twice a month for a night out or ...

Ok, and does he tend to go over to or do you tend to go to Runcorn?

Er if we go for a night out he tends to come over here and he’ll stay in mine, but because he lives like

in the middle of nowhere we tend to go over and it’ll be like house party or a barbeque so we’ll stay

()Selection in 5 6 int: m_17_rural_TREV...
All Codes Applied Codes

| best friend: how it began| +

Click on the Plus

button or hit Enter.

Code Comment

Click to add comment

Sie konnen fortfahren, weitere Kodes hinzuzufiigen, oder einfach ein anderes Datensegment auswahlen. Der

Dialog

schliefit sich automatisch.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit anderen Daten als Text finden Sie unter Arbeiten mit
Multimedia-Daten und Arbeiten mit Geo-Dokumenten.

Anzeige von kodierten Datensegmenten im Randbereich

Das kodierte Segment wird im Randbereich angezeigt. Ein blauer Balken markiert die Grolie des kodierten

Segments (= Zitat), daneben erscheint der Kodename. Beim Kodieren von Daten auf diese Weise wird automatisch
ein neues Zitat erstellt, und der Kode ist mit diesem Zitat verknipft.

I was

used to come in like every day, so we
ve just got to know each other and like
still friend now fnd that, although I'm

best friend: how it began

er, I was working as a fitness

“NAI3 Nust

ut we just stayed friends, so we’re still

ill live

in Liverpool, we always talk to

vice a month for a night out or ...

Anzeige von Kodes im Projekt-Explorer und Kode-Browser

Im Projekt-Explorer werden unter der Hauptverzweigung Kodes alle Kodes aufgelistet. Wenn Sie nur die Liste der
Kodes sehen machten, klicken Sie auf das Kodesymbol in der Symbolleiste.
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Die Zahl hinter einem Kode, z. B. (23), bedeutet, dass der Kode 23 Mal angewendet wurde.

Codes in the Project Codes in the Code
Explorer Browser
v [&]A9 Sample Project: Children & Happiness off [ G KO m §o)
> [ ] Documents (7) k
< <> Codes (50) Q ]Sr:—.m): Codes /\\: él
<3 "blog comment" 138 < "blog comment" 138
> N, #fam: 1 child 23 <, #fam: 1 child 23
> W<, #fam: 2 or more children 19 <, #fam: 2 or more children 19
<, #fam: don't have children 20 <, #fam: don't have children % 20
> || < #fam: have children 74 < #fam: have children 74
O C_CHILDREN & HAPPINESS 0 <> C_CHILDREN & HAPPINESS 0
{':3 children: < happiness 16 <} children: < happiness 16
> (\_ children: = level of happiness 17 <\' children: = level of happiness 17
> < children: > happiness 22 < children: > happiness 22
<, children: d to personal happil 13 <, children: unrelated to personal happiness 13
/‘} D_DEFINITION HAPPINESS 0 <\_ D_DEFINITION HAPPINESS 0
> W< def happiness: fulfillment 8 <, def happiness: fulfillment 8
> W< def happiness: is subjective 4 {; def happiness: is subjective 4
> W<, def happiness: long term view 6 {; def happiness: long term view 6
(\_ EFFECTS NEG 0 <\- EFFECTS NEG 0
> <> effects neg: less fun 4 <> effects neg: less fun 4
> B effects neg: loss of freedom 6 (> effects neg: loss of freedom 6
> W<, effects neg: more worries/stress/responsibilities 9 {; effects neg: more worries/stress/responsibilities 9
Q effects neg: on relationships 10 <> effects neg: on relationships 10
> J <, effects neg: on self 6 {; effects neg: on self 6

Wenn Kodes mit anderen Kodes verknlpft sind, konnen Sie die Verzweigungen weiter ausklappen. Es handelt sich
dabei nicht um eine hierarchische Darstellung der Kodes. Verknipfungen, die Sie zwischen Kodes erstellen, sind in
der Regel konzeptioneller Natur und kénnen gerichtete und ungerichtete Links sein. Fiir weitere Informationen
siehe: Uber Links und Knoten.

Im folgenden Video-Tutorial erfahren Sie mehr tiber den Sinn und Zweck von verkniipften Kodes in ATLAS ti.
Haben Sie sich schon einmal gefragt, was sich hinter der ATLAS.ti-Netzwerkfunktion verbirgt?

Anzeigeoptionen des Kodemanagers

Es gibt drei Ansichtsmodi: Sie kénnen Kodes in der Listenansicht (Standard), als Wolke oder in Form eines
Balkendiagramms anzeigen.

List

A carcnart

== Code Cloud

Kodeliste als Balkendiagramm

Wahlen Sie das Balkendiagramm, um |hre Kodeliste in Form eines Balkendiagramms zu
visualisieren.
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C_CHILDREN & HAPPINESS
children: < happiness
children: = level of happiness
children: > happiness
children: unrelated to personal happine...
D_DEFINITION HAPPINESS 0
def happiness: fulfillment (D
def happiness: is subjective ([ REGG__D *
def happiness: long term view (D
EFFECTS NEG 0
effects neg: less fun (D
effects neg: loss of freedom (NN ©
effects neg: more worries/stress/respo... (I D ©
effects neg: on relationships (I NN 0
effects neg: on self (I D
EFFECTS POS O
effects pos: fullfillment (D
effects pos: improved relationships (NI
effects pos: life is richer (NI 5
effects pos: personal growth (NI 7
effects pos: positive emotions (I 15
PARENTHOOD 0
parenthood: a worthwhile trade-off (NN 1
parenthood: ambivalence of (I 28
parenthood: rewarding (I 4
REASONS FOR Hc- 1
reasons for he: altruism I
reasons for hc: biology (" e
reasons for he: cultural embedded beli... SR, s
reasons for he: for oneself / self-center... I 13
REASONS FOR NHC 0
reasons for nhc: don't feel the need ([ NNEEEEED *
reasons for nhc: not worth the trade-off ([ RN *
reasons for nhe: personality (NN O
S_SOURCES OF HAPPINESS 0
source: activities and experiences ([ NG
source: attitude (NN s
source: children (NN
source: financial security ([ RN 3
source: personal responsibility (I D ©
source: relationships (NN 7
STUDY DESIGN 0
study design: asking the wrong question (NN 2
study design: critique (I 7
study design: measuring happiness (NN ¢

Die Kodes in der Balkendiagrammansicht verfligen ebenfalls ber ein Kontextmend. So kénnen Sie auch von hier
aus die gleichen Aktionen wie in der Standardansicht starten.

6

1

‘Open “effects neg: more worries/stress/respon..” _—
Open in Network
Show Word List/Cloud

Split Code...
Group Codes

Romov

from Geoupn

Create Smart Code
Edit Comment...

Change Color > R
Set Global Filter

Duplicate
Copy
Delete

(LA R AR

Kodewolke

Wahlen Sie die Option Wolke, um Ihre Kodeliste in Form einer Wortwolke zu visualisieren.
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source: activities and experiences
reasons for nhc: don'tfeel the need effects pos: fullfillment

study design: asking the wrong question

S_SOURCES OF HAPPINESS
def happiness: is subjective

H H = STUDY DESIGN
study design: measuring happiness €ff@CtS N0S: positive emotions

! ) effects neg: less fun
effects ney: on relationships source: children

source: personal responsihility def happiness: lony term view

reasons for he: cultural embedded helieves

D_DEFINITION HAPPINESS EFFECTS POS

-
EFFECTS NEG = ) ) )
PARENTHOOD - source: financial security

tief happiness: fulfiliment parenthood: a worthwhile trade-of
source: attitude

effects pos: personal growtn STUY dESIGN: critique reasons for he: altruism
effects neg: loss of freedom w05 o 1yc fior hic: hiology reasons for nhe: personality

REASONS FOR HC

efiects neg:onself parenthood: rewarding source: relationships

reasons for hc: for oneself / seli-centered °°cts s eisricher

effects neg: more worries/stress/responsibilities

effects pos: improved relationshins
reasons for nhc: not worth the trade-off

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Kode klicken, 6ffnet sich das gleiche Kontextmen( wie in der
Listenansicht. So kénnen Sie in der Cloud-Ansicht die gleichen Aktionen wie in der normalen Ansicht starten. Sie
kénnen zum Beispiel Kodes umbenennen, eine Farbe festlegen, Kodes aufteilen oder ein Netzwerk fiir einen oder
mehrere Kodes 6ffnen.

Mit Kodes aus der Kodeliste kodieren

Sie konnen im Kodierdialog aus der Liste bestehender Kodes auswahlen, oder Kodes aus der Kodeliste per Drag &
Drop anwenden.

Verwendung des Kodierdialogs

Markieren Sie ein Datensegment, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie
Kodes anwenden.
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Be optimistic

In the 1970s, researchers followed people who'd won the lottery and found that a year after they'd hit & | source: attitude

the jackpot, they were no happier than the people who didn't. They called it hedonic adaptation, which 3

suggests that we each have a baseline level of happiness. No matter what happens, good or bad, the ?@.. Jection in 2. 5 Happi A ey
effect on our happiness is only temporary and we tend to rebound to our baseline level. Some people - o

have a higher baseline happiness level than others, and that can be attributed in part to genetics, but All Codes Applied Codes
it's also largely influenced by how you think.[1] So while the remainder of this article will help boost [ oU ) +
your happiness, only improving your attitude towards life will increase your happiness permanently.

<> S_SOURCES OF HAPPINESS +

I:OHOW your gut < source: activities and experiences +
In one study, two groups of people were asked to pick out a poster to take home. One group was < source: attitude +
asked to analyze their decision carefully, weighing the pros and cons, and the other group was told to  f§ <> source: children ¥
listen to their gut. Two weeks later, the group that followed their gut was happier with their posters < source: financial security +
than the group that analyzed their decisions.[2] Now, some of our decisions are more crucial than < source: personal responsibility +
picking out posters, but by the time you're poring over your choice, the options you're weighing are < source: relationships EE
probably very similar, and the difference will only temporarily affect your happiness. So next time

you have a decision to make, and you're down to two or three options, just pick the one that feels

right, and go with it. Never regret the decisions you make though. Just live by the 3 C's of life:

choices chances, and changes. You need to make a choice to take a chance or your life will never Filtered code list
changei codeci  Searching for the

letters 'sou'.

Make enough money to meet your basic needs

....food, shelter, and clothing. In the US, that magic number is $40,000 a year. Any money you make TR —

beyond that will not necessarily make you happier. Remember the lottery winners mentioned earlier?

Oodles of money didn't make them any happier. Once you make enough money to support your basic

needs, your happiness is not significantly affected by how much money you make, but by your level e

of optimism.[3] H §

inst

Wadhlen Sie einen der vorhandenen Kodes aus, klicken Sie auf den Plus-Button oder
driicken Sie Enter. Wenn Sie die ersten Buchstaben in das Eingabefeld tippen, werden nur
die Kodes angezeigt, die mit der Buchstabenkombination tbereinstimmen.

Die Kodedichte ist kein Wert, der von der Software berechnet wird. Sie steigt an, wenn der Forscher
beginnt, Kodes miteinander zu verknipfen. Siehe Arbeiten mit Netzwerken.

Drag-and-Drop-Kodierung
Kodierung per Drag-and-Drop ist an folgenden Stellen moglich:

» vom Kodeast im Projekt-Explorer
+ im Kode-Browser des Navigationsbereichs
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+ im Kode-Manager

-
® ® A9 Sample Project: Children & Happiness 0 v
Edited
Documents
off ] & 5[N] & O 17 Powdthavee:_Think children will make you hag
alesi o 4l your happiness, only improving your attitude towards li
{3 S_SOURCES OF HAPPINESS 1: ollow your gut
<2 source: activities and experiences

source: attitude

< source: children
source: financial security

/
\\-
<§ source: personal responsibility

N © W o»

(\.; source: relationships

****n one study, two groups of people were asked to pick o
ask(< source: attitude © ision carefully, welghmg the F
listen to their gut. Two weeks later, the group that follow
than the group that analyzed their decisions.[2] Now, so
picking out posters, but by the time you're poring over )W
probably very similar, and the difference will only tem

you have a decision to make, and you're down to two or

46

right, and go with it. Never regret the decisions you m
choices chances, and changes. You need to make a choi

changel

Unten finden Sie weitere Drag-and-Drop-Optionen.

Um Drag-and-Drop-Kodierung zu verwenden, markieren Sie ein Datensegment, wahlen

einen oder mehrere Kodes in den oben genannten Listen oder Fenstern aus und ziehen den

Kode auf das markierte Datensegment.

Kode-Browser im Navigationsbereich. Um den Kode-Browser zu 6ffnen, klicken Sie auf das Symbol Kodes. Das
Suchfeld im Kode-Browser erleichtert den Umgang mit einer langeren Liste von Kodes. Anstatt die Liste zu

scrollen, geben Sie die ersten Buchstaben eines Kodes ein. Kode-Manager. Wenn Sie den Kode Manager
verwenden, empfiehlt es sich, ihn neben dem Text zu platzieren, den Sie kodieren. Wenn Sie auf die Stecknadel

oben rechts im Fenster klicken, bleibt der Kode Manager im Vordergrund.

Sie kdnnen schnell auf Kodes zugreifen, indem Sie Kodegruppen verwenden, um die Liste zu filtern, oder indem

Sie das Suchfeld benutzen.

Be optimistic

In the 1970s, rescarchers followed people who'd won the lottery and found that a year after they'd hit ) ['Source attitude
the jackpot, they were no happier than the people who didn't. They called it hedonic adaptation, which %

suggests that we each have a baseline level of happiness. No matter what happens, good or bad, the £ © @@ CodeManager O e rEem—s |
effect on our happiness is only temporary and we tend to rebound to our baseline level. Some people & A8 Sample Project: Childre.

have a higher baseline happiness level than others, and that can be attributed in part to genetics, but

it's also largely influenced by how you think.[1] So while the remainder of this article will help boost &
‘your happiness, only improving your attitude towards life will increase your happiness permanently.

Q SearchCode G &) @ Fiter

aroup Sources of happiness

A ® o

4 [

Follow your gut

Tn one study, two groups of people were asked 1o pick out a poster o take home, One oraun was
asked to analyze their decision carefully, weighing the pros and cons, and the othe: givup was wiuw = o Feer
listen to their gut, Two weeks later, the group that followed their gut was happier with their posters ‘ﬁ'* R AR
than the group that analyzed their decisions.[2] Now, some of our decisions are more crucial than

picking out posters, but by the time you're poring over your choice, the options you're weighing are

L5

£ e source:
+ o

<

L

Posiive effects of pa.. 6 Cy

probably very similar, and the difference will only temporarily affect your happiness. So next time Reasons forhaving .. 5 (> @ so — ] e—
you have a decision to make, and you're down to two or three options, just pick the one that feels Reasons for not havin... 4 Result:7 of 7 Gode(s)

right, and go with it. Never regret the decisions you make though. Just live by the 3 C's of life: Ra2 14

choices chances, and changes. You need to make a choice to take a chance or your life will never > Sources of happiness 7

change] Study design 4

Zuletzt verwendete Kodes hinzufiigen

New  Delete Grouping View Mode

< hv © Q »
Export  Fiter Search
=) code

Groups  source: attitude.

0 Source Color ® Pink

n Groups
Souree, < Sources of happiness
Source

Linked Codes
Source
A< #tam navechicren

Coded Quotations

©) 4:68 1123, But, my happiness has ro.

Die Anwendung des/der zuletzt verwendeten Kodes auf das aktuelle Datensegment ist eine effiziente Methode

fir die fortlaufende Kodierung von Segmenten.

Markieren Sie ein Datensegment oder klicken Sie auf ein vorhandenes Zitat.
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best of any job, and if you have googrelationships with people, you won't depend on your job to give
your life a greater sense of meaning. [You'll find it in your interactions with the people you care about.
Now that doesn't mean you shouldn't aspire towards a * T -

? .
should understand that the capacity of your job to malj Create Quotation
€op!

your outlook on life and your relationships with p

Smile

Science suggests that when you smile, whether you fet - ... 1

1 Apply Codes...

Add Last Used Codes #L

Code In Vivo

smile all the time![7] In addition having enough mone
energies on more productive aspects of your life, such  copy
keeping the 'wolves from the door'.

Forgive

Show All Quotations
Hide Line Numbers

In a study of college students, it was found that an attil Hide Margin

cardiovascular health. You could say that fOrgiVeﬂCSS l'll.wla.u] LVALD yUUL LVGLL VY LI 16 1D unknown
how forgiveness directly affects your heart, the study suggests that it may lower the perception of

stress.[8]
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie im Kontextmend Zuletzt

verwendete Kodes hinzufiigen.

Tastaturkiirzel fiir die

Kodierung Short-Cut

9.0.0.214 (15.12.2021)

Freien Kode erstellen Cmd+K
Kodierdialog 6ffnen Cmd+)
Mit zuletzt verwendetem Kode kodieren Cmd+L
Kode In-Vivo Umschalt+Cmd+V
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Arbeiten mit Kodes

Video-Tutorial: Kodierung von Daten

Andern der Lange eines kodierten Segments

Wadhlen Sie das Zitat aus, indem Sie auf den Zitatebalken oder den Kode im Randbereich
klicken, und bewegen Sie den Griff in Form einer blauen Linie und eines Punktes nach
rechts, nach links, nach oben oder nach unten, je nachdem, ob Sie das Zitat verkirzen oder
verlangern mochten.

INT: Ok, so as you know this project is about friendship, erm I want you

to think about@ne of your friends erm and can you tell me how you
became friend§ with this person.

5 : @ pest friend: how it began
STU: Er I’ll use one fhat’s probably my er best friend I suppose, I was er, I

was working as a fitness instructor for the council and he was a, he
was a customer, he used to come in like every day, so we just er, this
is about, this is about twelve years ago, and then er we just got to
know each other and like he came on like a few of the staff nights
out and then er we’re still friend nox and that,lalthouﬁ I’'m not a ©
fitness instructor cos I got ill and you know, y£ know, but we just

stayed friends, so we’re still really good friends,falthough he lives in
Runcorn now and I still live in Liverpool, we @lways talk to each
other on the phone and see each other like once a month, twice a

month for a night out or ...

Entfernen einer Kodierung

Diese Option entfernt die Verkniipfungen zwischen Kodes und Zitaten. Anders als bei der Funktion "Léschen"
werden weder Kodes noch Zitate entfernt, sondern nur die Verbindung zwischen dem Kode und dem Zitat.

Im Randbereich

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kode im Randbereich und wahlen Sie im
Kontextment die Option Trennen.
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Im Kodierdialog
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best friend: hogs

Open in Manager
Open in Network
Show Word List/Cloud

Split Code...
Create Group

Create Smart Code
Edit Comment...

Change Color

Set Global Filter

49

Open “best friend: how it began”

Remove Coding

Doppelklicken Sie auf das Zitat im Randbereich. Dadurch 6ffnet sich der Kodierdialog.

Klicken Sie auf Zugewiesene, um schnell zu sehen, welche Kodes auf das Zitat angewendet

wurden. Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Minus (-), um einen Kode zu entfernen.
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tten good grades, excelled at

are tall and handsome and —

e colleges where they are \% 3:211 41131 in Pafenting blog: reader c...
All Codes Applied Codes

10ney and effort I exerted to Erter Code Nama 3

Tset all the sacrifices I have
ie I feel when consider their

Dloa comn nt"

@ #fam: ha

ve children

entment. @
hildren: > happiness (-]

children definitely brought '

ng, unrelenting misery, which, &

1 the help of an incredibly e button to remove a

rent is hard at times, the

ut I wouldn’t trade a minute—

g

w all of these studies were set
to have children but were
control group?

y before they have kids? What
for something more’ and so

= Code Comment

Click to add comment

e depressed, have worse

Ersetzen eines Kodes per Drag & Drop

Wenn Sie einen Kode ersetzen méchten, der mit einem Datensegment verknipft ist,
kdnnen Sie einen anderen Kode entweder aus dem Projekt-Explorer, dem Kode-Browser
oder dem Kode-Manager auf den Kode ziehen und dort ablegen. Wenn Sie ihn Giber einem
anderen Kode ablegen, wdhlen Sie die zweite Option aus dem Kontextmend. Ersetzen ...
durch ...
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> > def happiness: fulfillment 8 . . . 2
G pp' o In mg ays, I think Mother Nature played a cruel joke on us making sex z
> <. def happiness: is subjective 4 s¢’Dleasurable yet so dangerous. I often wonder why we as h don’t |
> def happiness: long term view 6 i i i N 4
<3 PP 9 have sex like other animals for procreation and no other reaso | effed Merge code effects neg: loss.. into effects neg: less...
{; EFFECTS NEG 4 . oot
<> effects neg: less fun 5 - - g Replace with |
4 effects neg: loss of freedom 6 .
Link Code to Cod:
> N effects neg: more worries/stress/responsibilities 9 11 eeeeii 2 ink Code to Code
& i R 10 & | [parenthi effects neg: loss... argue effects neg: less...
: 5 . G Bk 3
Look, I'm a psychologist, and this one is quite easy. If you read Dawkins, g affects g loss. contadicls effects fogiiess
> Q< effects neg: on self 6 it’s all explained ks
', EFFECTS POS 0 - E effects neg: loss... difference between effects neg: less..
g 5 Children are an extension of our selves, they are our genes, they are our ; effects neg: loss... experience effects neg: less..
> N effects pos: fullfillment 6 . . . g
) _— immortality, or at least the next chunk of it. S effects neg: loss... is a effects neg: less...
<\_ effects pos: improved relationships 6 §. ) ) )
<\' Erreots pos: e S Ficher 5 I hate to break the magic, but we can never deny fulfillment with our - effects neg: loss.. fs associated with effects neg: less...
> ||, effects pos: personal growth 7 children as that would be a denial of ourselves and our qualification to go s e effects neg: loss... is cause of effects neg: less..
3 @ chilc eff : [0Ss... i ffects neg: |
DQET - i on to the next round. iz effects neg: loss... is part of effects neg: less
: <. " - o S effects neg: loss... is property of effects neg: less...
<> PARENTHOOD 0 The truth of the matter is that you are happier without children; there is 3 3 i o .p B 5
> <. parenthood: a worthwhile trade-off 1 nothing about raising children that improves your status or immediate life, 3 & UL A T A L A e
SUICS panthccd ambivalencs of 38 or self-actualization. ? F effects neg: loss... noname effects neg: less...
. = . . . 8 effects neg: loss... perceive effects neg: less..
> <z parenthood: rewarding 14 However, you miss the opportunity to pass on anything, the good or the = effocts niag: loss.Viaw affects nediloss
{2 REASONS FOR HC 1 bad. This is only possible through children. s B . -
> reasons for hc: altruism 14 . sovase N . i
< 2’ i ¥l Children are our hope for the lacking in our own lives. They provide a g ORI
> ons for hc: biolo . . .
= reasons fol ey . component to the psyche that cannot be satisfied in other ways without g ??’
> | {;, reasons for hc: cultural embedded believes 28 them. They are our immortality, our legacy, and our hope. They are our 3 i E
£, reasons for he: for oneself / self-centered 13 mortal life after our death. =8 [ parenthood: rewarding I

H

inzufiigen, Andern und Entfernen der Kodefarbe

Klicken Sie im Projekt-Explorer, Kode-Browser, Kode-Manager oder in einem Netzwerk mit
der rechten Maustaste und wdhlen Sie die Option Farbe andern aus dem Kontextmend.

Wahlen Sie im Kode-Manager oder im Inspektor einen Kode aus und klicken Sie auf den Kreis.

v <> Codes (1)
5 U Mes ®) Open “best friend: how it began” Adding code color in the Code
> () Networks (0) Open in Manager Manager
> [[) Document Groups (9) Open in Network
> &> Code Groups (0) Show Word List/Cloud
> R ERe ) Split Code... oo ol
> {® Network Groups (0) No Color
> [ Multimedia Transcripts (0) Create Group o B e s ® Black . ® o
Create Smart Code & age range T ® Cray ler — 39 0
Edit Comment.. & benefits ‘ ® Brown w [] e— 40 -0
v NoColor S o e — =
Set Global Filter @ Blsck &> educational ‘ ® Lighter, |19 2! ages - 7 0
® Gray & taatures | < dosos0 Inge: teens « 0 7 0
Duplicate ® Brown & Modes - |_nge: younger kids - > 1 0
Copy @ Orange & online T o 0
Delete © Yellow 2N Suveyitems | ® Turquoise jt: building things -1 e
— @ Light Green BEGroup(s) 1 ® LightBl.. it: collaboration - 7 w2
e | e DarkBlue it:creative -— 17 e
R e e,
Adding code color in the Project ® Light Blue | GREED e o R
Explorer (or CodeBrowser) ® Dark Blue | Side: dangerous | distractive . pp— 2
® Purple | side: game can be boring « 2 50
® Pink <z downside: griefers « 3 e 52
® Red {> ® downside: scam « 2 - 1

Im Bild oben auf der linken Seite sehen Sie die Standardfarben. Dies ist eine Auswahl von Farben aus einer
Farbpalette, die auch fur Farbenblinde geeignet ist. In der Liste der Kodes auf der rechten Seite sehen Sie
zusatzliche Farben. Zusatzliche Farben kénnen hinzugefiigt werden, wenn Sie eine Liste von Kodes aus Excel
importieren. Siehe Importieren von Kodelisten.
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Umbenennen eines Kodes

Sie kénnen mit der linken Maustaste auf einen Kode klicken, um ihn im Editiermodus an
Ort und Stelle umzubenennen. Eine andere Mdéglichkeit ist, den Kode im Inspektor
umzubenennen.

Einen oder mehrere Kode(s) I6schen

Klicken Sie im Projekt-Explorer, im Kode-Browser oder im Kode-Manager mit der rechten
Maustaste auf einen Kode und wahlen Sie Léschen. Um mehrere Kodes auszuwahlen,
halten Sie die Befehlstaste gedriickt.

{, ® EFFECTSPOS 0 0 Positive effects...
{, ® effects pos: fullfillment « 6 e 4 Positive effects...
<\_ ® effects pos: improved relationships « 6 @ 2 Positive effects...
b © effects pos: life is richer 3 Positive effects...
I ‘ E Open 3 Codes
<\, ® effects pos: personal growth : 4 Positive effects...
. . Open in Network -
Q ® effects pos: positive emotions ) " 5 Positive effects...
¢{> ® PARENTHOOD Show Word List/Cloud ~ 0 Parenthood
l b parenthood: a worthwhile trade-o Group Codes 3 Parenthood
Q ® parenthood: ambivalence of I 1 Parenthood
Remove from Group
<\_ ® parenthood: rewarding i» 8 Parenthood
{y ® REASONS FORHC Create Smart Code © 0 Reasons for havi...
l €. © reasons for hc: altruism
Q ® reasons for hc: biology Change Color > | 1 Reasons for havi...
{; ® reasons for hc: cultural embeddec Set Global Filter 1 Reasons for havi...
<\_ ® reasons for hc: for oneself | self-¢ 1 Reasons for havi...
{> ® REASONS FOR NHC Duplicate © 0 Reasons for not...
<> ® reasons for nhc: don't feel the net  Copy = 0 Reasons for not...
<> ® reasons for nhc: not worth the tra i© 0 Reasons for not...
<\, ® reasons for nhc: personality ey w0 0 Reasons for not...
{, ® S_SOURCES OF HAPPINESS 0 Sources of happ...
<\. ® source: activities and experiences ( 5 0 Sources of happ...

Schreiben von Kode-Kommentaren

Kode-Kommentare kénnen fiir verschiedene Zwecke verwendet werden. Am hdufigsten werden sie fir eine Kode-
Definition verwendet. Wenn Sie in Teams arbeiten, kénnen Sie auch eine Kodierregel oder ein Beispielzitat
hinzufiigen. Wenn Sie induktiv arbeiten, konnen Sie Kode-Kommentare verwenden, um erste |deen
aufzuschreiben, wie Sie diesen Kode anwenden wollen, oder um eine Zusammenfassungen tber alle mit diesem
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Kode kodierten Segmente und lhre Interpretation dariiber zu schreiben. Es gibt mehrere Méglichkeiten, einen
Kodekommentar zu schreiben.

» Wenn Sie einen Kode an einer beliebigen Stelle auswahlen, kénnen Sie im Inspektor einen Kommentar zum
Kode schreiben.

« Im Randbereich kénnen Sie auf einen Kode doppelklicken, um den Kommentar-Editor zu 6ffnen. Eine
weitere Mdglichkeit besteht darin, mit der rechten Maustaste auf einen Kode zu klicken und im
Kontextmend die Option Kommentar bearbeiten zu wahlen.

have children in
no happier, and @ { reasons for hc:...embedded believes
at are all these Fonts Wl BT UEB)= =
. ] reasons for having children
:S o tﬁe ey most people grow up with the idea
delude” ourselves Y :
and value that at some point in their
life they will get married and have
hildrenbring 3 Kid.
od — either =
ones — they tend & ,
8 orgeous—looking : 22/05/2020 10:19:58, merged with :
e = reasons for hc: focusing illusion
& reasons for having children
takingly difficult; 3 .
s why most of %
E Show Quotations
by nature? There ';" reasons for hc: biology
£
possible e Code comment in
. that the belief that :g’ § the margin area
cessfully from g g
g misery.” The 4 8
an be explained s E °
joy in parenthood § g 3
3 3 = @
i toLP?suf on their i :‘L g

Alle Kodes, die mit einem Kommentar versehen sind, zeigen eine kleine gelbe Flagge.

Erstellen eines Kodebuchs

Die empfohlene Option zur Erstellung eines Kodebuchs ist die Verwendung der Excel-Exportoption im Kode
Manager.

Offnen Sie den Kode Manager, markieren Sie alle Kodes (z. B. Cmd+A), klicken Sie auf die
Schaltflache Exportieren und wdhlen Sie Als Tabellenkalkulation exportieren.
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& 5 ©
acasgy  men Tk Cra Tex Smpe weds Commew  comess foms o
info
< o ¢ [ i 3 « ]
1+ |Color 'Name Groundedness  |Density | Groups Number of Groups Comment Comment Comment Modifier  Modification Date
children: < happiness 16 4 Children & Happiness (attitude) 1 statements that indicate that children Susanne 40876,49800925 Susanne |41479,5965046296
lower levels of happiness
children: = level of 17 4 Children & Happiness (attitude) 1 statements that express that there is no | Susanne | 40876,49800925 Susanne | 41479,5965046296
i difference in well-being / happiness, if
children enter into the equation
children: > happiness 22 2 Children & Happiness (attitude) 1 statements that express the opinion or | Susanne | 40884,65879629 Susanne | 41689,9798958333
belief that children add to happiness
children: unrelated to 13 1 Children & Happiness (attitude) 1 statements that express that children Susanne | 40890,51212962 Susanne |41479,5965046296
personal happiness and happiness are not related at all and
that's why it does not make any sense to
ask this question in the first place
. def happiness: 8 1 Defining happiness 1 Susanne | 40914,00165509 info 43972,7096875
fulfillment leading a meaningful, fulfilled,
purpusefull life
. def happiness: is 4 1 Defining happiness 1 different things to different people Susanne 40914,00165509 Susanne |42653,6232523148
subjective
a state of mind
something you fell
. def happiness: long 6 1 Defining happiness 1 being happy is short-term Susanne 40914,00165509 Susanne | 42653,6257986111
term view
happiness is long term
you need to view this from an "end of life
perspective”
. EFFECTS NEG 0 0 Negative effects of parenting 1 statements that deal with negative Susanne

effects parenting has on one personally
or on one's life

41464,532291 ST Susanne 41475,6626736111

Tert effects neg:fess fun

ATLAS. ti-Exporte sind Spalten, die im Kode Manager sichtbar sind. Wenn Sie auf eine Spaltenuberschrift klicken,

kénnen Sie Spalten, die Sie nicht exportieren mochten, abwahlen.

e o0 © 0 0 O

NEPEVEVEVEVEVEVEVEVEVEVE VAV,

Name

"blog comment"
#fam: 1 child
#fam: 2 or more childre
#fam: don't have childre
#fam: have children
C_CHILDREN & H

def happiness: fulfillment

Select the columns |
that you want to see
and export.

D_DEFINITION HAPPINE « Modification Date

def happiness: is subjective

v lcon @ <
v Color m 138
v Name 0 23 e
v Groundedness = 19 e
v Density = 20 ¢
v Groups = 74 c—
v Number of Groups = 0 ¢
v Comment = 16 e
v Creator e 17 e
v Creation Date E 22 =
v Modifier E 13 «®
= 0

s 8 «

‘ 4 «

— 6 «

def happiness: long term view

bl = ma O Al NER B VO WO N0 O
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Zusammenfiihren von Kodes

Video-Anleitung: Zusammenfiihren von Kodes

Moglicherweise beginnen Sie Ihre Kodierung sehr nahe an den Daten und erzeugen viele Kodes. Um nicht in einer
langen Liste von Kodes zu ertrinken, missen Sie diese Kodes von Zeit zu Zeit zusammenfassen, d.h. sie

zusammenfihren und evtl. umbenennen, um eine hohere Abstraktionsebene widerzuspiegeln. Ein weiterer Grund
fir das Zusammenfihren ist, dass Sie feststellen, dass zwei Kodes die gleiche Bedeutung haben, aber
unterschiedliche Bezeichnungen verwendet wurden.

eoe Code Manager + v A No Grouping ¢ ElList <
merging codes_building categories from descriptive labels New Delste @ Viow Modo
Q Search Code Gr 8] Filter codes in group effects pos
&> effects pos 22 O Name ~ ® & Groups &> Comment
1 Group(s) a bit wiser -1 effects pos

Wadhlen Sie zwei oder mehr Kodes im Kode Manager aus und ziehen Sie sie auf den Kode, in

den Sie sie zusammenfuhren mochten. Es 6ffnet sich ein Menu. Wahlen Sie die erste

Option Kode zusammenfihren ... in ...

appreciate my own parents more effects pos

becoming a better person effects pos

being deeply fullfilled

closer marriage relation o=

0

J

0

10 effects pos
0 effects pos
experience joy Oifeifectapos richer life
0

feel more alive effects pos

© has brought out the best in me
1am "more” than | was before

effects pos
effects pos
f effects pos
effects pos
10 effects pos
10 effects pos
70 effects pos
effects pos

I feel loved and adored
leading a meaningful life
life is richer ==
love my partner more

more accurate self-perception

~ more mature

more accurate self-perception
more mature

personal growth

* attoc
> auestioning yoursef your ife and is pos
> o

understanding own parents better

feeling right o= 31 @ effects pos
fullfillment -— effects pos Result: 22 of 22 Code(s)
getting to know oneself — 2 20 | effects pos

@& ] 0 effects pos

10 effects pos

Link Code to Code
7 Codes contradicts personal growth
= 7 Codes is a personal growth
7 Codes is a property of personal growth
7 Codes is associated with personal growth
7 Codes is cause of personal growth
7 Codes is part of personal growth
7 Codes noname personal growth

Create Relation

personal growth s

questioning yours, > more accurate
richer life

effects pos

effects pos
10 effects pos

understanding own parents better
esult: 22 of 22 Code(s)

10 effects pos

2O OGSO OO OB OOOO OO O

Es wird automatisch ein Kommentar in den ZielKode eingefiigt, der es moglich macht nachzuvollziehen, welche

Kodes zusammengefihrt wurden. Wenn die Kodes, die zusammengefiihrt werden, einen Kommentar hatten,
werden diese Kommentare auch in das Kommentarfeld des Zielkodes eingefiigt.

QO

O

A
O

life is richer @ 0 effects pos

love my partner more Ll 0 effects pos

richer life - 0 effects pos

- ..

understanding own parents better - 0 effects pos

Result: 15 of 15 Code(s)

Preview

ié‘ 3:1 §5-86in Belkin's parenting blog: discussion ®

(i

) 3:88 4139 in Belkin's parenting blog: discussion

) 3:182 ¥ 213 in Belkin's parenting blog: discussion ®

1 coding
| was happy before | had kids and am happy now. However, the first year of motherhood personal growth
was rough. | was only 25 and becoming a mom forced me to grow up. All of a sudden | had
to become a lot less selfish and a lot more responsible, which is not easy in a culture that
glorifies self-c di and irresponsibility.
I'm a better person for becoming a mom, even i

The list of the merged codes is o
automatically entered into the
code comment to provide an

audit trail of the merge process.

My children now are expressing their interests,
wonderful. Do | look forward to their independe
is a moment of heightened existence and rando
my interests, which might register an increased
focusing on them | know so much more about

1coding O
Being a parent (and now caring for my own aging parents) has brought out the best in me personal growth
and made me part of something bigger, something for the ages. That is not the happiness

of day-to-day fun, but it is something profound and valuable.

9.0.0.214 (15.12.2021)

=) 3:206 1242-243, My
() 3:226 1 265, for very high levels of happiness over time, or ist...

1
1
i
1
1

is that p

14/05/2021, 08:54, merged with
a bit wiser

14/05/2021, 08:54, merged with
getting to know oneself

14/05/2021, 08:54, merged with
has brought out the best in me

14/05/2021, 08:54, merged with
I am "more" than | was before

14/05/2021, 08:54, merged with
more accurate self-perception

14/05/2021, 08:54, merged with
more mature

14/05/2021, 08:54, merged with
questioning yourself, your life and values

ing br...
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TEILEN EINES KODES

Teilen eines Kodes

Video-Anleitung: Kodierungen aufteilen

Das Teilen eines Kodes ist notwendig, wenn Sie viele Zitate unter einem groften Thema oder abstrakten
Begriff zusammengefasst haben. Dies ist ein geeigneter Ansatz fir einen ersten Durchlauf, um sich einen

Uberblick tiber Ihre Daten zu verschaffen. Irgendwann miissen diese Kodes jedoch in kleinere Unterkodes
aufgeteilt werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Kode, den Sie im Kode Manager oder im

Projekt-Explorer aufteilen mochten, und wahlen Sie im Kontextmen( die Option Kode
aufteilen.

Splitting a Code In dem Fenster, was sich nun 6ffnet sehen Sie die Liste der mit dem Kode kodierten Zitate.

Klicken Sie auf die Schaltflache Kodes hinzufiigen. Geben Sie so viele Unterkodes ein, wie
Sie bendtigen.
ATLAS. ti erzeugt automatisch ein Prafix, das aus dem Namen des Kodes besteht, den Sie

aufteilen, gefolgt von einem Doppelpunkt (:). Nachdem Sie alle bengtigten Kodes
hinzugefligt haben, klicken Sie auf Hinzufiigen.

Add Codes

effects positive: fulfillment

effects positive: improved relationships

effects positive: positive emotions

Ieffects positive:

- to enter next Code

Cancel (X0

9.0.0.214 (15.12.2021) ATLAS.ti 9 Mac - Quicktour
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Sie kdnnen nun die einzelnen Zitate einem oder mehreren Sub-Kodes zuordnen. Wenn Sie
ein Zitat auswadhlen, wird dessen Inhalt im unteren Fensterbereich angezeigt. Ordnen Sie
die Zitate zu, indem Sie auf das Kontrollkdstchen der zutreffenden Sub-Kodes klicken. Das
Zitat wird automatisch von dem Kode, den Sie teilen, entkoppelt.

o0 0 Split Code

Split Code: effects positive Assign quotations to

Split a code by copying or moving its codings | &l el galelf= sub codes. Add Codes

<> eff...ositive @ Quotation <> effects pos...d relationships % <> effe..emotions  x <> effects positive: personal growth x

&) 3:1 95-6, | was happy before | ha...
&) 3:14 1 21-22, forced me to under...
(&) 3:21 4 50, But | am so deeply fulfil...
(&) 3:27 159-60, And | became a mo...
@ 3:41 4 80, Nonetheless, | think the...
&) 3:67 1108, | simply don't understa...
(&) 3:84 9138, Has it be hard, ves, an...
(5 3:85 1138, and vet it widens vour...
v © 3:88 1139, My children now are ... [ ] =
&) 3:96 1145, | am my eldest’s hero...
&) 3:107 4168, | was less burdened...

[ 13

My children now are expressing their interests, which differ from mine, and that is wonderful. Do | look forward to their independence? Yes and effects positive
yet every moment with them is a moment of heightened existence and random discovery. | cannot focus just on me, and my interests, which
might register an increased level of happiness on a test, but by focusing on them | know so much more about myself and the world.

Quotation Preview

Nachdem Sie einige oder alle Zitate in Sub-Kodes aufgeteilt haben, klicken Sie auf Kode
splitten. Nun werden die Sub-Kodes angelegt und die Zitate entsprechend zugeordnet.

Es ist nicht erforderlich alle Zitate auf Sub-Kodes zu verteilen. Wenn Sie nicht sicher sind, wohin ein Zitat gehért,
weisen Sie es keinem der Sub-Kodes zu. Es bleibt dann mit dem tbergeordneten Kode verbunden und Sie kénnen
es zu einem spdteren Zeitpunkt zuordnen.

Es wird empfohlen, nicht doppelt mit dem tibergeordneten und dem Sub-Kode zu kodieren. Es nimmt zum
einen unndtigen Platz im Randbereich ein, und zum anderen kommt es zu Verzerrungen, wenn Sie
Kodeh&ufigkeiten z.B. in der [Kode-Dokument-Tabelle] anschauen. Legen Sie stattdessen eine Kodegruppe
mit allen Kodes an, die das gleiche Prdfix haben, und somit zu dem gleichen tibergeordneten Thema
(Kategorie) geharen. Auf diese Weise kénnen Sie auf alle Daten dieser Kategorie zugreifen, indem Sie die
Kodegruppe als Filter verwenden. Slehe auch [Arbeiten mit Kodegruppen].

In der Abbildung unten sehen Sie, wie der geteilte Kode im Kode Manager aussieht. Wenn Sie den aufgeteilten
Kode behalten, kénnen Sie ihn als Kategoriebezeichnung verwenden. Damit er als Uberschrift hervorsticht, kénnen
Sie ihn mit GroRbuchstaben umbenennen. Eine weitere Méglichkeit ist, der neu gebildeten Kategorie eine Farbe
hinzuzufiigen.

Die Balkenansicht zeigt auch die Kategorie, die durch die Aufteilung des Kodes gebildet wurde. Die anderen
hochfrequenten Kodes in der Liste kénnen als ndchstes inspiziert werden, um das Kodesystem weiter zu
entwickeln.
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<\E effects positive

<\§ effects positive: fulfillment «

<\5 effects positive: gives purpose and meaning «

<§= effects positive: improved relationships - 10
<\E effects positive: personal growth <«

<\E effects positive: positive emotions | 6

<{> ® EFFECTS POSITIVE

<§= ® effects positive: fulfillment «

<\; ® effects positive: gives purpose and meaning «

<}= ® effects positive: improved relationships - - 10
<}= ® effects positive: personal growth <«

<\; ® effects positive: positive emotions [ |

children are hard work but... 30
definitions of happiness 21
effects negative 3a

EFFECTS POSITIVEO
effects positive: fulfillment [ ¢
effects positive: gives purpose and me... - 3
effects positive: improved relationships ([N 10
effects positive: personal growth - 4
effects positive: positive emotions [l ¢
explanation of research findings 52
perception whether children bring hap... 73
reasons for having children 107
reasons for not having children 33

sources of happiness 48

Sich gegenseitig ausschlielRende Kodierung

Wenn Sie nicht zulassen wollen, dass ein Zitat mit zwei der Sub-Kodes kodiert wird, aktivieren Sie die Option
Exclusiv. Dies ist eine Voraussetzung fiir einige inhaltsanalytische Ansatze (u.a. Inhaltsanalyse nach Schreier) und
fur die Berechnung der Interkoder-Ubereinstimmung. Siehe Requirements for Coding.
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non-mutual
exclusive coding

‘ (©) 5:40 1 45, At the heart of the deb... @) " / \ a @)
| O &) 5:78 197, However, | find that the... ] 0
O) (&) 5:83 4105, In many aspects my rel... O O

My children now are expressing their interests, which differ from mine, and that is wond

“Do I look forward to their independence? Yes and I effects positive

|
|
| Press the space key to toggle the selected coding for the original code.

| Press the number keys (1, 2, 3 ...) to toggle the selected coding for the added codes.
|

: Copy comments

Copy links

| I Mutually exclusive l
| 7 Cancel Split Code

T ————
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Optionen

* Kommentare kopieren: Wahlen Sie, ob alle Sub-Kodes denselben Kommentar wie der geteilte Kode haben
sollen.

* Links kopieren: Wahlen Sie, ob alle Sub-Kodes vorhandene Verkniipfungen zu anderen Kodes oder Memos
ibernehmen sollen.

« Exclusiv: Wenn aktiviert, kdnnen Sie ein Zitat nur einem Sub-Kode zuordnen (siehe oben).
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Aufbau eines Kodesystems

Eine gut strukturierte Kodeliste ist wichtig fir die weitere Analyse, bei der Sie nach Beziehungen und Mustern in
den Daten suchen, mit dem Ziel, alle Ergebnisse zu integrieren, um eine zusammenhdngende Geschichte zu
erzahlen. Wenn Sie, wie in einer Umfrage, nur Fragen mit den Antwortkategorien "ja" und "nein" in lhrem
Fragebogen haben, werden lhre Daten nur aus nominalen Variablen bestehen. Das bedeutet, dass die Analyse
begrenzt ist und nicht tber die deskriptive Ebene hinausgeht. Dies ist wie eine Kodeliste, die aus einer Menge von
Kodes besteht, deren Analyseebene unbestimmt bleibt.

Code List View Bar Chart View (version 9.1)

- earch Code Gr 4 C_CHILDREN & HAPPINESS
©® ® @ CodeManager e RloiGIoRping ° - # hildren: < happiness
A9 Sample Project: Children & Happiness < Attributa s6des o £hilren: < Happines
New  Delete Grouping i " children: = level of happiness
Q_ Search Code Groups a O Name e p children: > happiness:
© “blog comment I  ehildren: unreated o personal happine.
&> Attribute codes 9 D_DEFINITION HAPPINESS O
© #fam: 1 child > Negative effects of 6
& Children & Happiness (attitude) . S raranthosd 4
Ay ®  #fam: 2 ormore children def heppiness:
< Defining happiness O e (il <> Positive effects of parenting 6 et )
" . ram: don't have children ‘appingss: lo
&> Explaining the research findings > Reasons for having children s G ——.
&> Negative effects of parenting S amh e < Reasons for not having children 4 e .
: ©  C_CHILDREN & HAPPINESS & Sources of happiness 7 sffects neg: ess fun )
&> Parenthood ! effects neg: loss of freedom (D &
children: < happiness < Study design 4

&> Positive effects of parenting
& Reasons for having children

&> Reasons for not having children
&> Sources of happiness

& Study design

11 Group(s

children: = level of happiness

children: > happiness

children: unrelated to personal happiness
D_DEFINITION HAPPINESS

def happiness: fulfillment

A NBM OO SO0 S

DOOVOOODOOVOODLOLODOOPPOODOROLOODOOOD

©© ©© 0000060000000 060600000606000 0

def happiness: is subjective
def happiness: long term view

EFFECTS NEG

effects neg: less fun

effects neg: loss of freedom

effects neg: more worries/stressresponsibilities
effects neg: on relationships

effects neg: on self

EFFECTS POS

effects pos: fullfiliment

effects pos: improved relationships

effects pos: life is richer

effects pos: personal growth

effects pos: positive emotions
PARENTHOOD

parenthood: a worthwhile trade-off
parenthood: ambivalence of

parenthood: rewarding

REASONS FOR HC

reasons for he: altruism

reasons for he: biology

reasons for he: cultural embedded believes
reasons for he: for oneself / self-centered

effects neg: more worries/stressrespo... (NI ©
effects neg: on relationships (D 0
effects neg: on seif (D 6
EFFECTS POSO
effects pos: fulfilment (D &
effects pos: improved relationships (N &
aftects pos: e is richer (N 5
effects pos: personal growth (D 7
effects pos: positve emotions (NN 15
PARENTHOOD 0
parenthood: a worthwhile trace-oft (R 1
parenthood: ambivalencs of (NI 5
parenthood: rewarding (N 14
REASONS FOR HC |
reasons for he: altruism (i =
reasons for he: biology I 16
reasons for ho: cultural embedded bel.
reasons for he: for oneself  seif-centr.
REASONS FOR NHCO
reasons for nhc: don't fes! the need () 4
reasons for nhe: not worth the trade-of () 4
reasons for nhe: personality (D 10
S_SOURCES OF HAPPINESS 0
Source: activities and experiences [l 5
source: atituce (D ©
source: children (D ©
source: financial security @) 3
source: personal responsibility (D ©
source: refationships (D 7
STUDY DESIGNO
study design: asking the wrong question (D 2
study design: critique (D 17

study design: measuring happiness (D ©

Vorteile einer gut strukturierten Kodeliste

« sie schafft Ordnung
* sie bringt konzeptionelle Klarheit fir Sie und andere

« weil sie Uibersichtlich ist, sieht man schnell alle Gbergeordneten Themen und deren Sub-Kodes. D.h. man

kann sich schnell erinnern, welche Kodes man schon hat und ob man evtl. noch weitere Sub-Kodes

bend&tigt, wenn die vorhandenen nicht passen.

« sie hilft beim Erkennen von Mustern

Merkmale einer gut strukturierten Kodeliste

« Jeder Kode ist eindeutig, seine Bedeutung unterscheidet sich van der Bedeutung jedes anderen Kodes.

+ Die Bedeutung jedes Kodes wird im Kodekommentar beschrieben.
* Jede Kategorie kann klar von anderen Kategorien unterschieden werden.

+ Alle Untercodes, die zu einer Kategorie gehdren, sind dhnlich, da sie die gleiche Art von Sache
reprasentieren. Dennoch ist jeder Untercode innerhalb einer Kategorie eindeutig.

9.0.0.214 (15.12.2021)
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+ Jeder Kode kommt nur einmal im Kodesystem var.

« Das Kodesystem ist a-theoretisch. Das heif3t, das Kodesystem selbst stellt weder ein Modell noch eine
Theorie dar. Die Kodes beschreiben lediglich die Daten, so dass durch sie ein einfacher Zugriff auf die Daten
moglich ist.

+ Das Kodesystem sollte logisch aufgebaut sein, so dass man das Gesuchte auch finden kann.

* Das Kodesystem enthdlt zwischen 10 und 25 Top-Level-Kategarien.

+ Das Kodesystem hat nicht mehr als zwei bis drei Ebenen. Es besteht also aus Kategorien und Untercodes
und eventuell einer Dimension wie positiv / negativ oder einem Zeitindikator wie vor / wdahrend / nach.
Wenn Dimensionen auf viele Kodes im Kodesystem zutreffen, ist es besser, separate Kodes zu erstellen
und die Daten mit dem Inhaltscode plus der Dimension doppelt zu kodieren.
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Aufbau eines Kodesystems

Ziel des Aufbaus eines Kodesystems ist es, dass Sie tiber die Kodes auf Ihre Daten zugreifen und die
Analysewerkzeuge voll nutzen kénnen. Wenn Sie beispielsweise wissen, dass Sie die Kodes mithilfe der Kode-
Kookkurrenztabelle auswerten kénnen, konnen Sie besser verstehen, warum es wichtig ist, iberlappend zu
kodieren.

Sie beginnen mit der Erstellung von Kodes, um Ideen zu erfassen, und die Liste der Kodes wachst. Dann beginnen
Sie, die Kodes in tibergeordnete Kodes und Sub-Kodes zu sortieren und zu ordnen, indem Sie die Funktionen Kodes
Zusammenfihren und Kodes Teilen verwenden. Es empfiehlt sich, Kategorien zu entwickeln, die nur eine Ebene
von Sub-Kodes enthalten (bei Bedarf zwei). So kénnen Sie bei der Abfrage der Daten verschiedene Aspekte flexibel
kombinieren und unnétig lange Kodelisten und Kodebezeichnungen vermeiden.

Sie werden feststellen, dass es verschiedene Arten und Ebenen von Kodes gibt:

* Strukturelle Kodes, die Sprechereinheiten in Fokusgruppen kodieren

« Attributcodes, die soziodemografische Merkmale von Sprechern oder Personen innerhalb eines Dokuments
kodieren

+ Kodes, die eine Kategorie bezeichnen, und Kodes, die Sub-Kodes einer Kategorie sind, und so weiter.

Da es nur eine Entitat fir all diese verschiedenen Dinge gibt - den Kode - kénnen Sie verschiedene Arten und
Ebenen mit Hilfe der Kodebezeichnung kenntlich machen. In der nachstehenden Tabelle wird eine Syntax
vorgeschlagen, die Sie als Leitfaden verwenden konnen:

Syntax fir verschiedene Arten und Ebenen von Kodes

Syntax fiir Kode-Etikett Beispiel
Anfangskonzept Kleinschreibung persénliches Wachstum
Kategorie GroRbuchstaben, farbig EFFEKT
Kleinschreibung, gleich wie Effekte pos: persénliches
Untercode Kategorie Farbe Wachstum
Konzept, das in keine Kennzeichnung mit Sternchen (*) *Wissenschaftlicher
Kategorie passt in Kleinbuchstaben Nachweis
Dimension Kleinschreibung + Sonderzeichen, /Zeit: wihrend
farbig
Soziodemografisch mit vorangestelltem # #Geschlecht: weiblich
Sprechereinheiten vorangestellt mit @ @Tom
Beispiel

# Geschlecht: weiblich

# Geschlecht: mannlich

@Tom

@Maria

@Clara
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/Zeit: vorher
/Zeit: wahrend
/Zeit: nach
*Einzelcode 1
*Einzelcode 2
*Einzelcode 3
KATEGORIE A
Kategorie A: sub 1
Kategorie A: sub 2
Kategorie A: sub 3
KATEGORIE B
Kategorie B: sub 1
Kategorie B: sub 2

Kategorie B: sub 3

64

Sie sehen, dass die Prafixe Ihr Kodesystem in verschiedene Abschnitte unterteilen. Dies hilft lhnen, den Uberblick
zu behalten und schnell zu finden, was Sie suchen. Aufterdem ermoglicht es Ihnen, bei der Abfrage der Daten die

Kodes der verschiedenen Kategorien oder Rubriken flexibel mit strukturellen Kodes, Attributen und Dimensionen

zu kombinieren.

Um Dokumente nach Attributen wie Geschlecht, Alter, Familienstand und ahnlichem zu sortieren, wenn

Sie Interviewdaten haben, verwenden Sie Dokumentgruppen.

tip

Organisieren Sie Ihre Kodestruktur nach konzeptionellen Ahnlichkeiten, nicht nach beobachteten oder
theoretischen Assoziationen, und auch nicht danach, wie Sie die Ergebniskapitel schreiben waollen.

Verwenden Sie fiir jedes Element des Textes einen eigenen Kode, d.h. jeder Kode sollte nur ein Konzept

umfassen. Wenn es mehrere Aspekte gibt, kann der Text mit mehreren Kodes kodiert werden.

Machen Sie sich keine Sorgen, wenn nicht alle Ihre Kodes in eine Kategorie eingeordnet werden konnen.

Einige Kodes werden einzelne Kodes bleiben. Um sie in den Kategorien nicht zu "verlieren", verwenden Sie

ein spezielles Prafix wie z.B. *, damit sie in einem eigenen Abschnitt im Kodesystem auftauchen.

9.0.0.214 (15.12.2021)
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Die Rolle von Kodegruppen beim Aufbau eines Kodesystems

Anwender sind oft versucht, Kodegruppen als Kategorien héherer Ordnung zu verwenden. Dies verfehlt jedoch den
Zweck. Kodegruppen sind Filter und Kodes kbnnen mehreren Kodegruppen zugewiesen werden. Ein Kode einer
Kategorie kann aber nur zu einer und nicht zu mehreren Kategorien gehéren (siehe Empfehlungen oben). Deshalb
eignen sich Kodegruppen nicht als Kodes héherer Ordnung. Wenn Sie Kategorien und Unterkodes bilden waollen,
empfiehlt es sich, stattdessen die oben vorgeschlagene Syntax zu verwenden. Kennzeichnen Sie eine Kategorie
durch die Verwendung von GrolRbuchstaben.

Sobald Sie Kategorien mit Unterkodes entwickelt haben, kénnen Sie fiir jede Kategorie eine Kodegruppe erstellen,
um sie als Filter zu verwenden (siehe Abbildung oben). Mit Hilfe von Kode-Gruppen kénnen Sie nach Kategorien
filtern und fir die weitere Analyse die Kode-Gruppen fiir die Analyse auf der Ebene der Kategorie und nicht auf der
Ebene der Unterkodes verwenden. Wenn Sie viele niederfrequente Kodes haben, die Sie zusammenfiihren wollen
oder missen, dann sind Kodegruppen eine gute Méglichkeit, diese zu sammeln. Nachdem Sie alle
niederschwelligen Kodes hinzugefiigt haben, die zum selben Thema / zur selben Idee gehéren, kénnen Sie diese
Kode-Gruppe als Filter festlegen. Das erleichtert das Zusammenfiihren der Kodes. Sie kénnen dann Prafixe und
den Kategariekode in GroRbuchstaben hinzufiigen.

Video-Anleitung: Zusammenfiihren von Kodes

Was kommt nach dem Kodieren?

Sobald die Daten kodiert sind, haben Sie einen guten Uberblick tiber Ihr Material und kénnen es
beschreiben. Sie kénnen dann die Analyse einen Schritt weiterfiihren, indem Sie die Daten abfragen. Zu
den Werkzeugen, die verwendet werden kénnen, gehdren die Kode-Kookkurrenz Tabelle, die Kode-
Dokument Tabelle, das Query Tool und die Netzwerkfun

Das Ziel ist es, tiefer in die Daten einzudringen und Beziehungen und Muster zu finden. Das Schreiben von Memos
ist in dieser Phase sehr wichtig, da die Erkenntnisse beim Lesen der Daten, die aus einer Abfrage resultieren, und
beim Schreiben von Zusammenfassungen und Interpretationen kommen.

Literatur

Die Empfehlungen in diesem Abschnitt stiitzen sich auf die folgenden Autoren:

Bazeley, Pat (2013). Qualitative Data Analysis: Practical Strategies. London: Sage. Friese, Susanne (2019).
Qualitative Datenanalyse mit ATLAS.ti. London: Sage. Guest, Greg, Kathleen M. MacQueen, and Emily E. Namey
(2012). Applied Thematic Analysis. Los Angeles: Sage. Richards, Lyn und Janice M. Morse (2013, 3ed). Readme first:
for a user's guide to Qualitative Methods. Los Angeles: Sage. Saldafia, Jonny (2015). The Coding Manual for
QOualitative Researchers. London: Sage.
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ABRUFEN VON KODIERTEN DATEN

Abrufen von kodierten Daten

Video-Anleitung: Retrieving Data - Quotation Reader

Im Kode-Manager

66

Offnen Sie den Kode Manager und doppelklicken Sie auf einen Kode. Daraufhin 6ffnet sich

der Quotation Reader. Im Quotation Reader kénnen Sie Kodierungen tberpriifen,

bearbeiten und auch léschen.

Code Manager

A9 Sample Project: Children & Happiness

Q Search Code Groups 21

Attribute codes
<> Children & Happiness (attitude)
> Defining happiness
Explaining the research findings
Negative effects of parenting
Parenthood
Positive effects of parenting
» Reasons for having children
> Reasons for not having children
> RQ2

> Sources of happiness

A N B MO SN OO BN O D

» Study design
12 Group(s)
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+ v [l No Grouping S| =List % v & [(Q
New Delete Grouping View Mode Export Filter Search
& Name A~ © O Groups
<\, ® '"blog comment" e 138 5 0
<\, ®  #fam: 1 child @« 23 9 Attribute codes, RQ 2
<\, ® #fam: 2 or more children @ ) 19 emsm > 7 Attribute codes, RQ 2
3 @ #fam: don'tl & Quotations of Code children: > happiness
<\_ ® #fam: have c
& o ccHrey < @y =v ] Q Search = b 4
<\, ©  children: < hi Code View Options Delete Search Sidebars Pin
<\; ©  children: = l @ 3:21 4 54 in 3_Parenting blog: reader comments [S) 1 coding & !
< © children: > ! | think fulfilling that basic biological function is probably children: > happiness t
<{» © children: unn gratifying, if not happiness-producing per se. |
{> ® D_DEFINITIO
<\; ® def happines }
<\§, ® def happines
<\, ® deft @ 3:22 94 56 in 3_Parenting blog: reader comments [©] 1 coding <> i
{> ® EFFECTSNE I'm happy with my two boys. They're definitely the light of children: > happiness
{> @ effectsneg: my life. 1
<> ® effects neg:
<\, ® effects neg: i
{> @ effects neg: Quotation
{> ® effects neg: ©)3:45 987in 3.P3 ®  1coding o
<> @ EFFECTS PO I am lucky in th Reader children: > happiness
and motherhog |
{> ® effects pos: ‘
challenge that
{2 @ effects pos: certainly do it again (l? we're lucky enough to have another ‘
{3 ® effects pos: one). If this isn’t happiness, I'm not sure what is. |
® 2
<<:; effects pog @ 3:47 9 89 in 3_Parenting blog: reader comments ®  1coding o
> @ effects pos: . = =
<>’ PARENTF:-IO My second baby was mostly pleasure, and the two children children: > happiness ‘
L d as they grew up became almost pure joy. | used to look at
{2 @ parenthood: them go off to school or at play and think, | must hang on to ‘
{> ® parenthood: this image, because they will grow up one day, this is not
<{> ® parenthood: going to last i
<\- ©  REASONS FC @ 3:50 192 in 3_Parenting blog: reader comments ©] 2 codings &
T |
= © reasonsigigy The struggles of love, of any sort, are always going to be the | [blog comment" \
et most difficult, but the love that results will always be the children: > happiness (
Comment
(& 3:21 154in 3.Pa &
1 think fulfilling > happiness
se.
Nothing selected
@ 3:22 9 56 in 3_Parenting blog: reader comments €] 1 coding &

I'm happy with my two boys. They're definitely the light of my life.

' children: > happiness
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Einfacher Abruf im Randbereich

Wenn Sie auf einen Kode im Randbereich doppelklicken, 6ffnet sich das Kommentarfeld.
Von dort aus kénnen Sie auf die mit dem Kode kodierten Zitate zugreifen.

| #fam: have children I

| parenthood: ambivalence of

© < children: < happiness
Fonts Hl B I U e =

statements that indicate that children
lower levels of happiness

| a10j8q Addey sem | GEZ:€

children: < happiness

@ | effects neg: on relationships

Show Quotations

Ue)ybnep pjo-ieak-y e aney | £:€

Einfache UND- und ODER-Abfragen im Zitat-Manager

Offnen Sie den Zitatmanager.

Wahlen Sie einen Kode im Filterbereich aus. In der Liste der Zitate werden nur die Zitate
des ausgewdhlten Kodes angezeigt. Wenn Sie auf ein Zitat klicken, wird es im
Vorschaubereich angezeigt. Mit einem Doppelklick wird das Zitat im Kontext des
Dokuments angezeigt.

Der gelbe Balken oben zeigt den oder die Kode(s) an, die Sie als Filter verwenden.

Bei der Auswahl von zwei oder mehr Kodes im Seitenbereich wird der Filter zu einer ODER-Abfrage erweitert -
Zitate filtern, die mit einem der Kodes kodiert sind.....
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'Y Quotation Manager

A9 Sample Project: Children & Happiness

Q Search Codes
2 @eT nappiness: Is subjective
> def happiness: long term view
> EFFECTS NEG
effects neg: less fun

effects neg: loss of freedom

> effects neg: more worries/stress/responsibilffies
<> effects neg: on relationships

> effects neg: on self

> EFFECTS POS

> effects pos: fullfillment

> effects pos: improved relationships

> effects pos: life is richer

> effects pos: personal growth

> effects pos: positive emotions
PARENTHOOD

> parenthood: a worthwhile trade-off

> parenthood: ambivalence of

> parenthood: rewarding

> REASONS FOR HC

> reasons for hc: altruism

> reasons for hc: biology

> reasons for hc: cultural embedded believes

> reasons for hc: for oneself / self-centered

> REASONS FOR NHC
reasons for nhc: don't feel the need
reasons for nhc: not worth the trade-off

> reasons for nhc: personality

> S_SOURCES OF HAPPINESS

enurcas antivitiae and avnarianrac

L

New

w No Grouping ‘o)

Delete

®

Filter

M~
Export

Groueing

Search

Q O =20

Sidebars

X

P

éll Filter quotations which are coded with |

‘any © | of the codes effects neg: loss of freedom, effects neg: onr...

in
: ‘:l

~ Reference

p1
p1
18-13

4137
1222
1212
94 236-237
1113
180
18
110
114
163
169
187

Name

Result: 16 of 16 Quotation(s)

Text Content

So far, the case for marriage looks goo...
on aggregate, parents often report stat..
Children do not bring happiness. In fact...

Though | adore my son, since his arriva...

| made my decision young and worked t...
While | enjoy my last few months of fre...

I've frequently wrestled with unhappine...
| would have to say it is not the child th...
and much less freedom than we did bef...
| am a relatively new parent myself. | un...
there are more opportunities for conflic...
The Cowans found that the average dro...
I'm not saying | was uber happy before,...
my wise little mama taught me, "the da...
Dont get me wrong. | love my children....

What having children does do for certai...

Though | adore my son, since his arMal, my marital satisfaction has declined

dramatically. And the career has been rough too. | think the problem, though, is

not put properly in these studies. Rather than asking if having children raises
happiness, we should be looking at the work-family tensions that make having
children more likely to reduce happiness. If employers were far more
accommodating, it would be an entirely different ballgame.

4 s

8 = 14
o 1:8
‘@ 24
‘B

°© 374
10 ® 3125
5@ s34
2 & 3163
6 & 3207
2 ® 3301
5 ® 3317
! ® 3:325
e a7
g ® 442
"'© a6
%5 58
14

1

14 Preview
16

28

13

0

4

10

0

Document

1_Powdthavee:_...

1_Powdthavee:_...

3_Parenting blo...

2_Parenting blo...

Codes

effects ne
effects ne
effects ne

3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo...  effects ne
3_Parenting blo... effects ne
4_NYTM: reader... effects ne
4_NYTM: reader... "blog con
4_NYTM: reader... "blog con
4_NYTM: reader... effects ne

#fam: 1 child

#fam: have children
| effects neg: on relations|

Klicken Sie auf das Feld mit dem Operator any. Daraufhin 6ffnet sich eine Dropdown-Liste,

in der Sie zwischen ANY und ALL wahlen kénnen.

« Einem: Zeigt alle Zitate an, die mit einem der ausgewdhlten Kodes verkniipft sind.

« ALLE Zitate anzeigen, auf die alle ausgewdhlten Kodes zutreffen. Dies bedeutet, dass zwei oder mehr

Kodes auf genau dasselbe Zitat angewendet wurden.

+ v W
New Delete
# ~ Reference Name
s) 3:293 18
s) 4113 145

Result: 2 of 2 Quotation(s)

No Grouping

Grouping

any

~
v

M~
Export

ext Content

| have a 4-year-old daughter, and havin...

Yes, he can be maddening. Yes, there a...

Exportieren von Ergebnissen

S)

Filter

Q Search

Search

Document Codes
3_Parenting blo...

4_NYTM: reader...

< O
Sidebars

Filter quotations which are coded wil of the codes effects neg: less fun, effects neg: more worries/stress/responsibilities

X
Pin

Number of Codes

effects neg: less...

effects neg: less...

Wenn Sie die Ergebnisse exportieren machten, klicken Sie auf die Schaltflache Exportieren und wahlen Sie eine
Option aus dem Dropdown-Men(. Weitere Informationen zu den verfligbaren Berichten und Berichtsoptionen
finden Sie unter Berichte erstellen.
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No Grouping o My & Q Search
Grouping

Export as Spreadsheet... geach

ded with all © | of the code§ ¢ Export as Report

: Inore worries/stress

Text Content Codes

| have a 4-yearfwid-dwe mg blo... effects ne

Yes, he can be maddening. Yes, there a... 4_NYTM: reader... effects ne
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Arbeiten mit Memos und Kommentaren

Memos

"Memos and diagrams are more than just repositories of thoughts. They are working and living documents.
When an analyst sits down to write a memo or do a diagram, a certain degree of analysis occurs. The very act
of writing memos and doing diagrams forces the analyst to think about the data. And it is in thinking that
analysis occurs" (Corbin & Strauss: 118).

"Writing is thinking. It is natural to believe that you need to be clear in your mind what you are trying to
express first before you can write it down. However, maost of the time, the opposite is true. You may think you
have a clear idea, but it is only when you write it down that you can be certain that you do (or sadly,
sometimes, that you do not)" (Gibbs, 2005).

Wie Sie aus den obigen Zitaten ersehen kénnen, ist das Schreiben von Memaos eine wichtige Aufgabe in jeder
Phase des qualitativen Analyseprozesses. Ein Grof3teil der Analyse "passiert”, wenn Sie Ihre Ergebnisse
aufschreiben, und nicht durch das Anklicken von Schaltfldchen in der Software.

Die in den Memos festgehaltenen Ideen sind oft die Teile eines Puzzles, die spdter in der Phase der
Berichterstellung zusammengesetzt werden.

Zur Theoriebildung, die oft mit dem Aufbau von Netzwerken verbunden ist, gehort auch das Schreiben von

Memos.

Memos in ATLAS.ti kénnen entweder ein eigenstdndiger Text sein oder mit anderen Entitdten wie Zitaten, Kodes
oder anderen Memos verknipft sein.
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Q

® A9 Sample Project: Children & Happiness

Edited

=8 D 0 & Lo

v @ A9 Sample Project: Children & Happiness

>
>

v

v V.V Vv v v

[") Documents (7)
> Codes (60)

["] Memos (11)
[_] #Project Description
[_] **Types of memos
["] *code Memo
["] *1dea memo
["] *Research diary
["] *To do memo
[_] RQ1: Difference with regard to def. of happiness
[_] RQ2: positive and negative effects of parenting
[_] RQa3: relation between pos and neg effects
["| RQ4: Difference in attitude
["] RQ5: Sources of Hapiness

(3> Networks (2)

[I"} Document Groups (3)

&> Code Groups (12)

[1"] Memo Groups (4)

(> Network Groups (0)

[7] Multimedia Transcripts (0)

O 0O 0O 0O 0O 00O O o o o

71

[

Networks

(] ~

Memos

M v v
Documents Quotations Codes

x [

["] **Types of memos

@ W 8 I U
Different memo types

{1[1]

Helvetica 8 n

For this sample project, a number of new memo types were created, while keeping some of the
default memo types (such as "memo" and "theory").

Here is a list with a short description of different possible memo types:

"Process": memos that facilitate the technical process of analysis, e.g. you can import pre-
established codes into your project by listing them in a memo and then selecting the option
"Miscellaneous / Create codes from selected memo."

"Analysis": for all memos that provide answers to a specific research question. In order to
locate these memos easily in the list, their titles can be prefaced with an abbreviation, e.g.,
"RQ" for research question. This will cause your analytical memos to appear as a group in the
alphabetically sorted memo list.

"Memo": for all memos that serve a classic reminder function, i.e., to-do memos, topics to
discuss with team members, or any unresolved matters (ideas, questions, etc.)

"Theory": This type can be used to add information from secondary sources (e.g. relevant
literature, etc.) to the project without introducing it as primary data source. In certain
methodological literature, "theoretical memos" are sometimes portrayed as containing the
author's own analysis of his or her material with the larger goal of generating new theory.
However, not every project aims to produce original theory; using the current classification,
"analysis" memos are reserved for the author's own interpretation (see above).

These are just a few examples. Be creative and add your own memo types to suit your
particular needs.

Typische Verwendung von Memos

» Memos kdnnen eine Projektbeschreibungenthalten

« Sie kdnnen alle Forschungsfragen in einem Memo auflisten.

+ Sie konnen Notizen verwenden, um ein Forschungstagebuch zu schreiben.

* Sie kbnnen ein Memo als Aufgabenliste verwenden.

» Memos kdnnen als Schwarzes Brett fiir den Informationsaustausch zwischen Teammitgliedern verwendet

werden.

« Sie kdnnen Definitionen, Erkenntnisse oder Theorien aus der einschldgigen Literatur in einem oder

mehreren Memas speichern.

« Sie kdnnen lhre Analyse in Form von Memaos verfassen. Diese Notizen werden die Bausteine fiir Ihren

Forschungsbericht sein.

Notizen kénnen auch zu Dokumenten umgewandelt werden, wenn Sie diese kodieren machten. Siehe Verwendung

von

Memos als Dokument .

Unterschiede zwischen Memos und Kommentaren

Aus methodischer Sicht sind Kommentare auch Memos, da sie auch Orte zum Denken und Schreiben sind.

9.0.0.214 (15.12.2021)
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Technisch gesehen wird in ATLAS.ti zwischen Kommentaren und Memos unterschieden, da Kommentare
ausschlieRlich zu einer Entitat gehoren. Der Dokumentenkommentar ist z.B. Teil des Dokuments; ein
Kodekommentar gehért zu einem bestimmten Kode und ist in der Regel eine Definition fir diesen Kode. Ein
Zitatkommentar enthdlt Anmerkungen oder Interpretationen zu dem Zitat, zu dem er gehort.

Kommentare werden in Browsern nicht getrennt von der Entitdt angezeigt, mit der sie verbunden sind.

ATLAS ti-Memos im Vergleich

* kann eigenstandig sein oder mit anderen Einheiten verlinkt werden.
« Sie kdnnen einen Kommentar zu einem Memo schreiben, z.B.: Verwende dieses Memo fiir Abschnitt 2 in
Kapitel 4 meiner Diplomarbeit.

Typische Verwendung von Kommentaren

Im Folgenden sind einige Ideen aufgefiihrt, wie Sie Kommentare verwenden kénnen:
Kommentar zum Projekt
* projektbeschreibung

Kommentar zum Dokument

» Meta-Informationen tber ein Dokument: Quelle, wo und wie Sie es gefunden oder erstellt haben
* Interview-Protokolle

Informationen tber einen Befragten wie Geschlecht, Alter, Beruf usw. werden am besten in

Dokumentengruppen behandelt. Es besteht keine Notwendigkeit, diese Art von Informationen in das
Kommentarfeld zu schreiben.

Kommentar zum Zitat

* Interpretationen, die nur ein bestimmtes Datensegment betreffen

* Ideen, wie ein Zitat mit einem anderen Zitat zusammenhdngen kénnte

« Zusammenfassungen fir das, was Sie im Multimedia-Zitat héren oder sehen
* Interpretationen von Bildzitaten

* Notizen zu einer Geoposition
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Researcher: A. S.

P: Basically, | come from a middle-class family-very patriotic, 2 | #background: personal
God fearing, and religious. We were a very loving family and P | attitude: patriotism
continue to be. | have three brothers and one sister. May
father is dead. My mother died in her 80S. We all [get]

fogether for a family reunion at least one time a year.
|

&) 1:2 413, | left ho...Participant 1 (nurse)
Fonts M B IUB)= =

his professional choice appears to more a
4 chance event based on on of the jobs he did,
4 5 years after he left home, he had finished a
prof. education.

left home at 16. | worked a couple of years at menial jobs-
well, not necessarily menial but low paying. | worked as an
orderly in a hospital, and that's how | became exposed to the
nursing profession and decided to pursue that. | was 2l years
old when | was first licensed as a nurse. Now that I'm 50, |
have a long history of nursing in there. This was back in the
1960s. | worked one year at a veteran’s hospital in the city of X,
where | was exposed for the first time to veterans, people who
had been to wars. Primarily, there were elderly World War |
people, some mid&le-aged World War Ir people, and a few short reference to his later partner who was
Korean veterans thrown in. And | was pretty much interested in drafted). --> *TS: need to find interview
listening to them talk about their experiences and all that, so in | partners who were drafted.
1966 when the government finally made a commitment to ;
Vietnam, sending lots of men and women and materials, |
volunteered to go. Well, kind of volunteered. | was one step
ahead of the draft. So | volunteered to go. | did basic training
at Fort Sam Houston in Texas, a six-week wonder. | came out
as a second Lieutenant and was immediately sent to Vietnam.

#path to war

1 ‘Alleoiseg

~ His path to war - once again a bit of chance
event as he was exposed to veterans.
However, he would have been drafted

~ anyway if he hadn't volunteered

no data yet on those being drafted (only

b
o
=
=
o
=
®
»
5
o
B3
=
=
o
a
»
o
°
e
R
@

Go to Quotation

st

Kode-Kommentar

+ erste Ideen, was Sie mit einem Kode meinen und wie sie ihn verwenden méchten
+ eine Kode-Definition

« eine Kodierregel, insbesondere bei der Arbeit in einem Team

+ ein Beispiel dafir, welche Art vaon Daten mit diesem Kode kodiert werden kénnen
« Zusammenfassung der kodierten Segmente

Q ® aiding: recognition - > 4 a > 2 *conditions 1| Coded Quotations

<> © ATTITUDE 0 0 attitutes ! @ 1:112 9187, P: You know, | think that any soldier can say that a...

< @ attitude: changing C___ % C > 6 SEIEE I 2 (5) 2:5 130, As far as the antiwar movement was concerned, that's...

< @ attitude: patriotism — 7 - 2 *conditions, ati... 2 () 3:21 418, .1 am still not sure why we were there at all. There wa...

<> @ BARRIERS O JCERConcitions Ry 2 (5) 3:46 1 40, Now you begin to think it was a waste and your buddi...

<{> @ barriers: drinking alcohol -— 7 & 3 *conditions, acti... 3

<> ® Dbarriers: lack of coping skills - 4 em > 4 *conditions, Bar... 2 status

QQ O  barriers: lack of meaning > 4 5 Barriers 1 Created: 30 March 2015

<\, ® barriers: no recognition c— 8 am > 5 *conditions, Bar... 2 Queanna

<> ® COMING HOME 0 « 1 0 Comment

<> ® coming home as a process [ Journey - 3 e > 7 o .

O e DEALNG WITH . 1 - 8 *strategics, deal.. ) it was nevery rt.eally clear.what the war was.for., what
they were fighting for. This probably made it difficult

<\; ® dealing with (a): close out (after) aa—— 12 - > 3 *strategies, deal... 2 1O deal with the consequences. What did my

{> ® dealing with (a): fade out (after) - 7 « 2 ‘*strategies, deal <2 buddies die for?

<> ® dealing with (d): becoming less sensitive e 2 St 3

(> ® dealing with (d): close out (during) « deal... 2 also related to not being supported / acknowledge

<\; ® dealing with (d): ignoring conscience - deal... 2 when they returned homev pe°p|e in the the home

(> @ dealing with (d): normalization — ces,.. 4 cour)try were demonstrating agains the war (in case

<\; ® dealing with (d): putting your mind else... e acti... 3 of Vlemam)

<> ® EFFECTS NEG « 1 U ~consequences,... 2

Memo Kommentar

« Notizen, wo Sie das Memo in einem Bericht verwenden wollen
» Kommentare von Betreuerinnen, Dozentinnen oder Teammitgliedern
« Links zu oder Hinweise auf relevante Literatur
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U Factors hindering and facilitating "comi... o )3 c—
U role of family background N ] ) ()
u Strategies to deal with the experience (... oo >4 0
U Strategies to deal with the war experie... eo— 5 ¢ 50
[_] Taumatic experience - 3 0
E] war experience combatant / non-comb... coTTE——— 7 cE——— |

Result: 8 of 8 Memo(s)

Microsoft Sa... 12 | 9]

The war was for all, combatants and non-combatants a traumtic experience. P1, the
non-combatant talked a lot about the inconsistencies he noticed. He was very
conscious about that as compared to those directly involved in the fighting. The
inconsistencies arose due to the different ways of acting and reacting as compared to
"normal” civlian life.

Netzwerk Kommentar

* Beschreibung des Netzwerks
« |dee, wie Sie das Netzwerk weiter entwickeln wollen

Link Kommentar

Linked Codes

[ < war ExperiENCE

Linked Quotations

@ 1:22 9 22, It amazes me how comfort...
@ 1:102 94 17, | can remember in this on...
@ 2:2 4 25, P: The Vietcong were a ver...
@ 2:15 4 59, P: Surviving the war was a...
@ 2:19 4 67, P: | was able to mentally re...
(5) 2:25 179, P: The contact | had with t...
(5) 3:44 1 36-41, P: The anger comes fr...

Fonts

use in section 4.1|

« Erklarung, warum die beiden Einheiten auf eine bestimmte Weise miteinander verbunden sind.

< . effects neg: more worries/
stress/responsibilities

mention —»I <———experience

—

_ . children: < happiness

< children: = lev...neg: loss of freedom

meIuB= =

Fonts

experience mention

related in this specific way

~a,

< > children: =
level of happiness

experience «

Comment for the
selected relation

Einen Kommentar schreiben

Ein Feld zum Schreiben von Kommentaren finden Sie in jedem Entity Manager.
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Um einen Kommentar zu schreiben, wdhlen Sie ein Element aus und geben Sie etwas in
das Kommentarfeld im Inspektor ein. Alternativ kénnen Sie auch mit der rechten
Maustaste auf ein beliebiges Element klicken und die Option Kommentar bearbeiten aus
dem Kontextmend auswahlen. Beide Optionen sind in den Abbildungen dargestellt. Der
Kommentar wird automatisch gespeichert.

Alle Entitaten, die mit einem Kommentar versehen sind, werden mit einem gelben Post-it in ihrem Symbol

angezeigt.

Memos erstellen
Notizen kénnen lber die Symbolleiste oder Uber den Memo Manager erstellt werden.

So erstellen Sie ein Memo (ber die Symbolleiste:

Klicken Sie auf das Dropdown-Ment fiir Memos und wdhlen Sie Neues Memo. Ein neues
Memo wird sofort gedffnet, und Sie kénnen den Standardnamen im Inspektor dndern.

So erstellen Sie ein Memo im Memo Manager
Wadhlen Sie im Hauptmenid Memo > Memo-Manager anzeigen.

Klicken Sie im Memo-Manager auf das Pluszeichen. In der Liste wird eine neue Notiz
erstellt, und Sie kénnen einen Titel eingeben. Sie kbnnen mit dem Schreiben Ihres Memos
im Editor im unteren Teil des Memo-Managers beginnen.

Hinzufligen eines Zitats zu einem Memo

Sie kénnen Zitate kopieren und in ein Memo einfiigen. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn Sie Schliisselzitate in
lhren Bericht aufnehmen madchten.

Markieren Sie ein Zitat, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wdhlen Sie Kopieren aus
dem Kontextmend, oder verwenden Sie die Tastenkombination cmd-+c.

Fligen Sie das Zitat in den Memo-Editor ein, entweder ber die Tastenkombination cmd+v
oder tber das Kontextmend. Das Zitat wird in das Memo eingefligt, einschliellich seiner
Referenz, d. h. des Dokumentnamens und der Position innerhalb des Dokuments.
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=)

It was not only the treatment of the Vietnamese that bothered
me but there was a hierarchal system within the American
army system. | was an officer, so | had a lot more privileges
5 amo|dier. They would have to work a 12- to
(Woler-1i{o]aWIs M ctch whereas officers did not. They were
the Text t's the military. That's consistent
jary everywhere.

I'm trying to think about my peers, to think back to see if we
had any discussions about what was going on. | don't recall
any. | really don't know anything about how other people
were feeling while they were there, if they wgge having any
problems with what they were seeing or not. jt amazes me
how comfortable you can get in that situation. You get up and
go to work, and it just doesn't seem to bother you a great
deal. | guess that's part of the whole human adaptation that
goes on. You just adapt to the surroundings. But life took on
an almost normal feel at the time. You had parties, At times,
the big concern was where are we going to get enough bee
Or can we trade some penicillin to another group for some
whiskey or something like that. We never thought that maybe
some other group needed that medicinei

Strategies to deal with the e...

LR

1) 219Mm 8134} ‘Ples |
"y & Sem a18Y) OLL:L

dealing with (d): close out (...
Strategies to deal with the e...

“BulAn W, £2:L

2 [ dealing with (d): normalizati...

?:

xx th: trauma denial?
war experience combatant / ...

“o0v ang Paste

R: Were you ever attacked? Did you ever feel in any danger
when you were there?

5 *war: episodes

P: Do you mean the compound or the hospital itself? The
hospital itself came under fire very often and there were people
killed in the encampment. When fire did come, we had to move
patients out of their beds onto the floor on their mattresses.
The huildinas_the Quonset huts were made out of tin_and

enemy: depersonalising

eydsoy ayL 6z:L
=
i
o
2
°
iz
Ed
3
3
-3
=
8
=
@,
=
o)
=

BUM £9:L

. the nurse experienced this different from the combatant as he had to deal
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with the enemy in a different way, he had to care for the enemy as

compared to killing h er to be able to do
that the enemy was eless, a number, so
that one could justify M €emo tifferently, avoiding
self-conflict.

the combatant expressed respect and mistrust towards the enemey. This
can be regarded as a strategy for survival. Dealing with someone
faceless or a thing would not raise the necessary attitude and awareness
for combat. Being focussed very much on survival, the combat did not
have much time to think about or to notice inconsistencies. He had to
deal with them later on after he returned from war. Not being so much
aware of what was going on (as compared to civilian life) appeas to be
related to military training, command and obbey. The nurse was not so
much exposed to such indoctrination.

1:22 {22 in Participant 1 (nurse)

It amazes me how cemfortable you can get in that situation. You get up
and go to work, and it jus. * ~sn't seem to bother you a great deal. |
guess that's part of the whole 2s on. You just
adapt to the surroundings. Bu ‘mal feel at the
time. You had parties, At time. ere are we going
to get enough beer. Or can we another group for
some whiskey or something like that. ve never thougnt that maybe some
other group needed that medicine.

VVorhandenes Memo 6ffnen

Sie kdnnen ein Zitat inklusive seiner Referenz auch in einen beliebigen Texteditor kopieren und einftigen,
auch auflerhalb von ATLAS.ti.

Sie kdnnen von tberall aus auf die Memos zugreifen: im Projekt-Explorer, im Memo-Manager, im Randbereich,
wenn Sie eine Memo mit einem Zitat verkniipft haben, oder innerhalb eines Netzwerks.

Wenn Sie ein Memo Uberpriifen oder weiter bearbeiten mochten, doppelklicken Sie einfach
auf das Memo. Im Memo-Manager kénnen Sie ein Memo mit einem einzigen Klick

auswdhlen und es im unteren Teil des Managerfensters tberpriifen und bearbeiten.

Literatur

Notizen kénnen mit Zitaten, Kodes und anderen Notizen verknipft werden. Sie kénnen Memos per Drag &
Drop grundsatzlich tiberall im Programm oder visuell in Netzwerken verkntipfen. Siehe Verkniipfung von
IKnoten. Nachfolgend sind einige Beispiele aufgefiihrt.

Corbin, Juliet und Strauss, Anselm (2008). Basics of Qualitative Research: Technigues and Procedures for
Developing Grounded Theory (3. und 4. Aufl.). Thousand Oaks, CA: Sage.

Gibbs, Graham (2005). Writing as Analysis. Online QDA.
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Daten abfragen

77

ATLAS ti bietet mehrere Werkzeuge, die Sie bei der Abfrage lhrer Daten unterstitzen:

Simple Boolean Retrieval

Siehe Abfrage kodierter Daten

Kode-Dokument-Tabelle

Die Kode-Dokument-Tabelle ist eine Kreuztabellierung von Kodes oder Kodegruppen nach Dokumenten oder

Dokumentgruppen. Sie zeigt, wie oft ein Kode oder Kodes einer Kodegruppe auf ein Dokument oder eine
Dokumentgruppe angewendet wurde(n). Siehe Kode-Dokument-Tabelle.

@ © @ Code-Document Table
4 A9 Sample project: Minecraft Review

Q 2l
Select All
) *Header £
&) *Review 40
<3 AGE RANGE 0
{3 age range: 9 plus 7
£ age range: all ages 7
£ age range: teens 7
< age range: younger kids 11
&> BENEFIT 0
) benefit: building things 18
) benefit: collaboration 7
< Benefit: creative 17
< benefit: educational 15
< benefit: skill development 13
< DOWNSIDE 0
< downside: dangerous / di.. 3

Q sl
& select Al

|2 28 Case 28 9

) 20 Case 20 a

) 30 Case 30 3

B 31 Case 31 2

[E) 32 Case 32 5

[E) 33 Case 33 a

5

2

7

2

s

2

[E) 37 Case 37 1
[ 38 case 38
[ 39 Case 39
[E] 40 Case 40 9
[E) 41 Playing minecraft 14]
[ 42 Killing something @2:3... 1

Q
S select All

&> age range
@< benefits

&> Description of the game
8 <> Downside
8 <> educational

< features

& Modes

< online

& survey items

Q

Select All

[ age recommendation:: abo...

D) age recommendation::not ..

1) Educational: 0

D) Educational::1

[ Educational::2

[ Educationali:3

D) Evaluation: negative
D) Evaluation: Positive

1) Evaluation: positive with Ii...
[0 parents who do not play
[0 parents who play

D) players (other)

D) status::parent

D status:zplayer

2

5
6
14
6
a

5
a
2

&> benefits
<6 @53
[E1 case 2 ©e
[E 21 case 21 ©@n
[ 22 case 22 ©s
[ 23 case 23 @12
[2 24 case 24 @9 1
[ 25 case 25 o |
[£) 26 Case 26 ©s
[B) 27 case 27 e 2
[£) 28 Case 28 ©s _
[E) 29 case 29 ©a 1
5 31 case 31 @2
[) 33 case 33 ©a ?
[2 37 Case 37 @12_
45 Building a temple @ 0... () 1 1

Totals

26

<> Downside

Oe @17

2

<& educational

Oa @ar

| IIIII

S o A 2 s ® oo = @ s NN s N

24

Totals

Compress  Table ~Sankey = by oa ¥
View Options ~ Export  Sidebars Pin

Quotations of Code Group benefits in Document Case 23

Q O @y =viyl
©23:6 15in Case 23 ©  2codings o>
Once your child is knowledgeable and ['age range: teens
comfortable on a Minecraft server (age 12-18), a benefit: kill developmer

whole new experience begins to unfold. For
example, on the server | help moderate, there are
opportunities to create your own town and learn...

& 23110 45 in Case 23 @  3codings <&
Playing on a multi-player server (age 10+) allows benefit skil developmer
you a collaborative experience with people all | mode: multiplayer

over the world. Yes, sometimes there are conflicts  [@nline: server rules
on a multiplayer server, but on most servers, the
moderators are there to ensure safe and fair ga...

(&) 23117 45 in Case 23 ®  3codings &
Survival mode" (age 7-10) provides an [ age range: younger kids
adventurous scenario where there is just enough benefit: skill developmer

of a sense of danger to kick-start your motivation [ mode: 0 survival
to quickly learn to follow crafting recipes and
develop basic tactics and problem solving strate...

Kookkurrenzanalyse

Verwenden Sie den Kode Kookkurrenz Explorer, um einen schnellen Uberblick zu erhalten, wo es interessante

Uberschneidungen geben kénnte. Wenn Sie nach spezifischen Kookkurrenzen suchen und auf die entsprechende
Zitat zugreifen wollen, ist die Kode-Kookkurrenz Tabelle die bessere Wahl. Siehe Tabelle derKookkurrenz von

Kodes .
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'YX ) Code Co-occurrence Table
. A9 Sample project: Minecraft Review

Q
& select Al

<> BENEFIT
<3 benefit: building things
8 <> benefit: collaboration
<> Benefit: creative
4 < benefit: educational
<> benefit: skill development
<> DOWNSIDE

& Select All

@ <> downside: dangerous / distractive
me can be boring

2l

® < benefit: building things @18

- hd <2 benefit: collaboration &7
5 ® { Benefit: creative @17
17 ® < benefit: educational [©XH]
15 @ < benefit: skill development @13

13 @ ¢ downside: dangerous / distractive () 3

g ® <> downside: game can be boring ©2

2 ® {3 downside: griefers K

2 @ ¢ downside: scam ©2

2l @< downside: social & emotional danger () 8

2 downside: social & emotional danger &

® > eval: negative

@1

1

@ < eval: positive

Compress

® > eval: positive but

@17

Co-occurrence ¢ Table Sankey (=]

Operator View
Quotations of Code eval: positive but

a

©12:2 ¥5in Case 11 )
This excellent independent title is an wonderful
educational opportunity for tweens and teens, with the
ability to build and construct it fosters creative
thinking and problem solving. All positive. On the other
hand, exposure to an online community brings privac...

() 37:2 15in Case 37 €]

This is an amazingly powerful construction world -
imagine video legos on steroids. My scientifit

Options ~ Export

vy oo X

Sidebars  Pin

O ®v =v 3
2 codings [e3
*Review

[ eval: positive but

2 codings O
“Review

| eval: positive but |

inclined 8 year old has learned to build buildings,
ships, railroad systems, elevators and more
importantly had to solve circuitry, structural and mec...

<3 EVAL 0
Quotations of Code benefit: educational
< eval: negative 1
8 < eval: positive 49 Q O ®©v =v §l
8 <> eval: positive but 17 _
.g FEATURE 0 ©12:3 451in Case 11 ®  4codings O
~ feature: mods | texture packs 8 This excellent independent title is an wonderful benefit: building things
- ) ° educational opportunity for tweens and teens, with the | | Benefit: creative
< feature: monster s ability to build and construct it fosters creative benefit: educational
< feature: violence 7 thinking and problem solving. All positive. benefit: skill developmer
l <> GUIDANCE 0
R .

Das Abfrage-Werkzeug

Das Abfragetool findet Zitate auf der Basis einer Kombination von Kodes unter Verwendung von Booleschen,
Naherungs- oder Semantischen Operatoren. Beispiel: Zeige mir alle Zitate, bei denen sowohl Kode A als auch Kode
B angewendet wurden.

78

Solche Abfragen kénnen auch mit Variablen in Form von Dokumenten oder Dokumentgruppen kombiniert werden.
Das bedeutet, dass Sie eine Abfrage auf Teile Ihrer Daten einschrdnken kénnen, wie z.B.: Zeige mir alle Zitate, in

denen sowohl Kode A als auch Kode B verwendet wurden, aber nur fiir weibliche Befragte im Alter zwischen 21 und
30 Jahren. Siehe die Kapitel tiber das Abfragetool im Handbuch.
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P guerly Tool et e < [ M v (] i
A ABIOR E LRI Create Smart Code Create Document Group Export  Sidebars Pin
Codes and Code Groups
Contains quotations which must match [all ¢ of the following rules 21 (+)
Quotation co-occurrences < | 21 & -!-
Is coded with ¢ || Code ¢ || @ eval: positive { 49 |&
Is coded with © || Codes of group benefits (6 53 &
Documents and Document Groups
Contains quotations which must match | g!lﬁ;ﬂ of the following rules 89 1-
|Isin ¢ || Documents of group < ||age recommendation:: 7 - 10 | 89 (&) (=) [+
Quotations for Query
Q O ®~
(&) 1:2 15in Case 12 ®  3codings O
This is a great game for gifted kids looking for something fun and educational. My 10-year-old son read *Review
about the inside of calculators in the "How Stuff Works" book, then created a calculator within Minecraft  benefits: educational
using the circuit (redstone) blocks. He made binary adders and converted them to decimal system. It is true [ eval: positive

that a lot of teenage boys (oddly almost exclusively from Liverpool or Canada) post YouTube videos
narrating their Minecraft work, but | haven't seen any offensive - just funny in a gross or silly boy kind of w...

(5)16:3 4 2in Case 16 ©®  3codings O
Good and educational game for 10 and up benefits: educational
| eval: positive |

[ the game is: good |

(&) 27:1 1 2in Case 27 ©® 4 codings >
A game that promotes survival and development is excellent for the majority. *Header
benefit: skill developme
["eval: positive |

guidance: recommenda’

(=) 2811 1 2in Case 28 ©® 4 codings &
Great creative game! *Header
Benefit: creative
| eval: positive

[ the game is: great |

Smartkodes

Smartkodes sind gespeicherte Abfragen. Sie kénnen wiederverwendet werden und spiegeln den aktuellen Stand
der Kodierung wider, z. B. nachdem weitere Kodierungen vorgenommen oder Kodierungen gedndert wurden. Sie
konnen auch als Teil anderer Abfragen verwendet werden, so dass Sie Schritt fir Schritt komplexe Abfragen
erstellen kénnen. Siehe das Kapitel "Arbeiten mit Smartkodes" im Handbuch.
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Save Query as
Smart Code

Create Smart Code

IAnswer research question 4b| I

Smartgruppen

Wie Smartkodes sind auch Smartgruppen gespeicherte Abfragen, die auf Gruppen basieren. Der Zweck besteht
darin, Gruppen auf einer aggregierten Ebene zu erstellen. Wenn Sie z. B. Gruppen fiir Geschlecht, Alter und Ort
haben, kénnen Sie Smartgruppen erstellen, die eine Kombination aus diesen widerspiegeln, z. B. alle Frauen der
Altersgruppe 1, die in der Stadt X leben. Siehe das Kapitel "Arbeiten mit Smartgruppen" im Handbuch.

Globale Filter

Mit globalen Filtern kénnen Sie die Suche auf das gesamte Projekt beschranken. Wenn Sie eine Dokumentgruppe
als globalen Filter festlegen, werden die Ergebnisse in der Kode-Dokument- oder in der Kode-Kookkurrenz-Tabelle
auf der Grundlage der Daten im Filter und nicht fiir das gesamte Projekt berechnet. Globale Filter wirken sich auf
alle Werkzeuge, Fenster und Netzwerke aus. Siehe das Kapitel "Anwenden von globalen Filtern fiir die
Datenanalyse" im Handbuch.
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siom fotebromummentie Compress) (RN Servey st el
) View Options  Export Sidebars Pin
Filter quotations of documents in group status::parent 169 E)
. < eval: negative ®  eval: positive ®  eval: positive but
@) a9 @17

11
|

® Q benefit: collaboration

® > Benefit: creative

Restrict query results to
sub groups in your data
using global filters.

® > benefit: skill development
® Q benefits: building things
® > benefits: educational

o Q downside: dangerous / distractive @ 3

[} <}_ downside: game can be boring @ 72 1

[ ] Q downside: griefers @ 3 q ‘ 3
® > downside: scam 2 1

[ ] <}_ downside: social & emotional danger @ 8

T ———————
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Kode-Dokument-Tabelle

Video-Tutorial: Arbeiten mit der Kode-Dokumententabelle

Sie kdnnen die Kode-Dokument-Tabelle fir fallspezifische Vergleiche oder fiir fallibergreifende Vergleiche
(Fallkontrastierung) verwenden, indem Sie Kodes /Kodegruppen und Dokumente / Dokumentgruppen zueinander

in Beziehung setzen. Die Zellen der Tabelle enthalten:

+ Absolute Haufigkeit: Anzahl der Kodierungen. Diese kann sich von der Anzahl der Zitate unterscheiden,
wenn ein Zitat mit mehreren Kodes kodiert ist. Gezahlt wird jede Verkniipfung zwischen einem Kode und

einem Zitat (= Kodierung).

* Anzahl der Wérter in den Zitaten, die durch den ausgewdhlten Kode oder die Kodegruppe kodiert werden.

Ausfiihren einer Analyse in der Kode-Dokument-Tabelle

= select All
v 4 benefit: building things
v 4 benefit: collaboration
v 4, Benefit: creative
| 7 4, benefit: educational
| v 4 benefit: skill development
4 DOWNSIDE
v 4 downside: dangerous / di..
V 4 downside: game can be...
v 4, downside: griefers
v 4 downside: scam
v 4 downside: social & emoti..
€ EvaL
4 eval: negative
@ eval: positive
4 eval: positive but
0 & eratiRe

Select All

B 10 Case9
B 11 Case 10
B 12 Casen
B 13Case13
B 14Case 14
B 15Case 15
B 16 Case 16
B 17 Case 17
B 18 Case 18
B 19 Case 19
B 20 Case 20
B 21 Case 2
B 22 Case 22
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Select All
<# age range

<# benefits

<# Description of the game
< Downside

<# educational

<# features

< Modes

< online

< Survey Items

Qa 2l

Select All
1M age recommendation:: 2...
1M age recommendation:: 7...
IW age recommendation:: ab...
1M age recommendation::not.
1M Educational: 0
1M Educational::1
1N Educational:2
1M Educational:3
I Evaluation: negative
1M Evaluation: Positive
1 Evaluation: positive with...
1R parents who do not play

1 parents who play

¥ 1 players (other)

¥ I status:parent

4 BENEFIT
4 benefit: building things

development
4. DOWNSIDE

4. downside: dangerous / distractive

4 downside: social & emotional danger

Totals

e

Compress

Il parents who play I players (other) Il status::parent Totals O etone T o Ca e b

=] 15inCase 9
Depending on the
k. server, there can be
7 enjoyable
collaborating
between players.

a 5

=] Y5inCase25 ©
When he started, my
son pretty much
would dig a hole and
then complain about
getting out. We told...

(=] Y5inCase28 ©

There are

"mods" (modification
s) that they can
download for free to

expand the possibili...

=) 12in Case 33
Creating a beautiful
Minecraft world
together

95inCase33 ©

Since then, we have
spent a wonderful
summer building a
big and beautiful
world together. We..

15inCase 37 ©

On the other hand,
learning from other
people's models

seems to have a lot

Pin

collaboration in Document Group...

®v =~

ollaboration
is: fun / enjoya

benefit: collaboration
Benefit: creative
eval: positive

benefit: collaboration
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StandardmaRig werden die Kodes / Kodegruppen in der linken Spalte und die Dokumente / Dokumentgruppen in
der oberen Zeile angezeigt. Linke Spalte

+ Die Zahl neben jedem Kode gibt an, wie oft der Kode im gesamten Projekt angewendet wurde.

» Neben einer Kodegruppe sehen Sie zwei Zahlen: Die erste sagt Ihnen, wie viele Kodes in der Gruppe sind,
die zweite Zahl gibt die Anzahl der Kodierungen an. Diese unterscheidet sich von der Anzahl der Zitate, da
mehrere Kodes aus derselben Kodegruppe mit demselben Zitat verknipft sein kénnen.

i}

3 gy
Q a
= 90 ae oclal & emational dange v _
gy 8

Erste Zeile
* Unterhalb eines Dokuments sehen Sie die Gesamtzahl der Zitate pro Dokument.

* Unter einer Dokumentgruppe sehen Sie zwei Zahlen: Die erste gibt an, wie viele Dokumente in der
Dokumentgruppe sind und die zweite Zahl gibt die Anzahl der Zitate fir alle Dokumente in der Gruppe an.

Mit den zusatzlichen Informationen, die Sie fiir jedes markierte Zeilen- oder Spaltenelement erhalten,
kénnen Sie die Zahlen in den Tabellenzellen besser auswerten. Wenn der Wert in der Tabellenzelle 10 ist,
der Kode aber insgesamt 100 Mal angewendet wurde, fiihrt dies zu einer anderen Interpretation, als wenn
der Kode im gesamten Projekt nur 10 Mal angewendet wurde.

Tabellenzellen

« Die Ergebnisse in den Tabellenzellen zeigen, wie oft jeder ausgewdhlte Kode (oder die Kodes einer
Kodegruppe) in jedem Dokument oder jeder Dokumentgruppe angewendet wurde. Gezéhlt wird die Anzahl
der Kodierungen. Es sei denn, Sie haben 'Anzahl Worter' ausgewdhlt. Dann werden die Anzahl Wérter, die
in den kodierten Zitaten vorkommen gezahlt (siehe Optionen).

» \Wenn Sie auf eine Zelle in der Tabelle klicken, wird der Zitatinhalt im Zitat-Reader auf der linken Seite
angezeigt.
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Die Zellen der Tabelle werden entsprechend der Haufigkeit eingefdrbt. Je dunkler die Farbe, desto hoher die
* Anzahl Kodierungen.

Symbolleiste fiir die Kode-Dokumententabelle

Compress Table Sankey M v

View Options Export Sidebars Pin

Komprimieren: Dies ist eine schnelle Methode, um alle Zeilen oder Spalten zu entfernen, die nur leere Zellen
aufweisen. Dies ist dasselbe wie das manuelle Deaktivieren von Kodes oder Dokumenten, die keine Ergebnisse
liefern. Sie konnen eine Tabelle also nicht dekomprimieren.

Tabelle / Sankey: Sie kénnen zwischen der Tabellenansicht und einer Visualisierung der ausgewdhlten Daten in
Form eines Sankey-Diagramms umschalten. Fiir weitere Informationen siehe unten.

Optionen: Diese werden im Detail im Handbuch beschrieben.

Exportieren: Sie konnen die Tabelle als Excel-Kalkulationstabelle und das Sankey-Diagramm als Bild im pen-
Format exportieren.

Table Sankey R

View Options

Export Spreadsheet

Quotations of Code Benefit: creative Export Image

Q

Sankey-Diagramm

Sobald Sie eine Tabelle erstellen, wird im Bereich unterhalb der Tabelle ein Sankey-Diagramm angezeigt. Das
Sankey-Diagramm ist eine alternative Ansicht, die die Tabellenansicht ergdnzt.

Das grundlegende Tabellendatenmodell mit Zeilen- und Spaltenentitdten wird im Sankey-Modell als Knoten und
Kanten dargestellt. Die Kode-Dokument-Tabelle verwendet Kodes, Kodegruppen, Dokumente und
Dokumentgruppen. Fiir jede Tabellenzelle, die einen Wert enthdlt, wird eine Kante zwischen den Diagrammknoten
dargestellt. Die Dicke der Kanten entspricht den Zellenwerten der Tabelle. Zellen mit dem Wert O werden in einer
Sankey-Ansicht nicht angezeigt.
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Wenn Sie auf eine Kante klicken, werden die entsprechenden Zitate in einem Zitat-Reader auf der linken Seite

angezeigt.

parents who play

players (other)

status::parent

9.0.0.214 (15.12.2021)

Table Sankey

Quotations of Code Benefit: creative

15, It's hi...ve game. in Case
Otherwise, it's highly addictive
for tweens and that is probably
the biggest danger - tearing
them away from this largely
benign and creative game!

1 5in Case 3

Generally pretty good for
creative kids who like to
explore, kind of like Legend of
Zelda without a plot.

15in Case 6

Builds creativity; very addictive

but at least they aren't killing
anything. Quite a community...

945 in Case 9

Minecraft is like virtual legos
when used in "creative" mode.

15in Case 11 )

This excellent independent title
is an wonderful educational
opportunity for tweens and
teens, with the ability to build
and construct it fosters creati...

15in Case 14
the monsters can be turned off
and the game as a whole is

good for creativity and spatial
skills.

A

Benefit: creative
the game is: addictive

ding

Benefit: creative

benefit: building things
Benefit: creative
online: community

the game is: addictive

Benefit: creative

benefit: building things
Benefit: creative

benefit: educational
benefit: skill developmer

Benefit: creative
benefit: skill developmer
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Die Kode-Kookkurrenz-Tabelle

DIE KODE-KOOKKURRENZ-TABELLE

Video-Tutorial: Kode Kookkurrenz Tools und Analyse

Die Kode-Kookkurrenz Tabelle zeigt die Haufigkeiten des gemeinsamen Auftretens von Kodes in Form einer Matrix
an, ahnlich einer Korrelationsmatrix, die Sie vielleicht aus statistischer Software kennen.

Als ndchstes mussen Sie die Kodes auswadhlen, die Sie zueinander in Beziehung setzen méchten:

rrence Tal
t: Minecraft

= Select All

4 downside: social & emotional danger
4 EVAL

¥ 4 eval: negative

¥ 4 eval: positive

¥ 4 eval: positive but
4 FEATURE
4 feature: mods / texture packs
4 feature: monster
4 feature: violence
4 GUIDANCE
4 guidance: no recommendation
4 guidance: recommendation
4 guidance: seeking

Q

= Select All
—
v 4 the game is: best (ever)
v 4 the game is: challenging
v 4 the game is: exceptional
v 4 the game is: fantastic
v 4 the game is: fun / enjoyable
v 4 the game is: good
v 4 the game is: great
v 4 the game is: impressive
v 4 the game is: popular
v 4 the game is: relaxing
v 4 the game is: rewarding
I v 4 the game is: world of imagination

Kode-Kookkurrenz Tabelle im Dark-Mode

® 4 the game is: addictive
4 the game is: best (ever)

@ 4 the game is: challenging
4 the game is: exceptional
4 the game is: fantastic
4 the game is: fun / enjoyable
4 the game is: good
4 the game is: great
4 the game is: impressive
4 the game is: popular
4 the game is: relaxing

® 4 the game is: rewarding

@ 4 the game is: world of imagination

So lesen Sie die Tabelle

4 eval: negative
®
3

Co-occurrence & Table Sankey =

Options
Quotations of Code eval: positive but
Q
15in Case 27 (e
There is some minor violence in
this game, you can kill villagers,
animals and hostile creatures, but

overallis plainly for survival. No
blood or gore is shown in the ga...

Quotations of Code the game is: challenging
Q
15 in Case 27 ®
Personally | would recommend this
game for anyone who is interested

in a challenging, rewarding and fun
survival experience.

© 27:6 15, No blo...perience. in Case 27 &
There is some minor violence in
this game, you can kill villagers,
animals and hostile creatures, but
overall is plainly for survival. No
blood or gore is shown in the ga...

odings
“Review
eval: positive but

ce

Erste Spalte / erste Zeile: Die Zahl unter und hinter jedem Kode zeigt an, wie oft der Kode im gesamten Projekt
angewendet wird. Dies hilft lhnen, die Anzahl der Kookkurrenzen in den Tabellenzellen besser einzuschatzen.

Die Zahl in der Zelle gibt die Anzahl der Treffer an, d. h. wie oft die beiden Kodes gemeinsam auftreten. Das

bedeutet, dass die Anzahl der gemeinsam auftretenden "Ereignisse" und nicht die Anzahl der Zitate gezahlt wird.
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Wird ein einzelnes Zitat durch zwei Kodes kodiert oder werden zwei sich tiberschneidende Zitate durch zwei Kodes
kodiert, so zahlt dies in beiden Fallen als ein einziges gemeinsames Auftreten.

4 eval: negative 4 eval: positive 4 eval: positive but
® Qg the game is: addictive

4 the game is: best (ever)

@ ’% the game is: challenging

05 the game is: exceptional
Qg the game is: fantastic

4 the game is: fun / enjoyable
’% the game is: good

05 the game is: great

Qg the game is: impressive

4 the game is: popular

QE the game is: relaxing

@ 05 the game is: rewarding

@ Qg the game is: world of imagination

Abrufen der qualitativen Daten: Wenn Sie auf eine Zelle klicken, werden die Zitate der entsprechenden Zeilen-
und Spaltenkodes neben der Tabelle im Zitat-Reader angezeigt.

Der Zitat-Reader zeigt immer zwei Listen mit Zitaten an: die Zitate des Spaltencodes und die Zitate des
Zeilencodes.

Meniileiste der Kode-Kookkurrenz-Tabelle

Compress  Co-occurrence £ Table Sankey

Operator View Sidebars Pin

Komprimieren: Dies ist eine schnelle Methode, um alle Zeilen oder Spalten zu entfernen, die nur leere Zellen
aufweisen. Dies ist dasselbe wie das manuelle Deaktivieren von Kodes, die keine Ergebnisse liefern. Sie kénnen
eine Tabelle also nicht dekomprimieren!

Operator: Sie kénnen zwischen dem Operator KOOCCUR und dem Operator UND wahlen. Sollen die Tabellenzellen
nur dann ein Ergebnis anzeigen, wenn sich die Zitate zu 100% uberschneiden, also die beiden Kodes genau
dasselbe Datensegment kodieren, dann kénnen Sie UND wahlen.
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Co-occurrence
Compregs | « AND Table Sanks

€ eval: negative € eval: positive @ eval: positive but Quotations of Code eval: positive

® ® ® 5

=] 9 2 in Case 14
Good.

=] 9 2 in Case 16
Good and educational game for 10 and

(=] 4 2 in Case 29

Decent build and puzzle game with Ge
component...very good

In der Tabelle werden nur noch Zitate angezeigt, die sowohl durch den Zeilen- als auch den Spaltenkode kodiert sind.

Tabelle / Sankey: Sie kénnen zwischen der Tabellenansicht und einer Visualisierung der ausgewdhlten Daten in
Form eines Sankey-Diagramms umschalten. Weitere Informationen finden Sie unten und im Handbuch.

Optionen: Weitere Informationen finden Sie im Handbuch.

Exportieren: Sie konnen die Tabelle als Excel-Tabelle und das Sankey-Diagramm als Bild exportieren.

Table Sankey M v [N

View Options

Export Spreadsheet...

Sankey-Diagramm

Sobald Sie eine Tabelle erstellen, wird im Bereich unterhalb der Tabelle ein Sankey-Diagramm angezeigt. Das
Sankey-Diagramm ist eine alternative Ansicht, die die Tabellenansicht ergdnzt.
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Das grundlegende Tabellendatenmodell der Zeilen- und Spaltenentitdaten wird im Sankey-Modell als Knoten und
Kanten dargestellt. Fiir jede Tabellenzelle, die einen Wert enthdlt, wird eine Kante zwischen den Diagrammknoten

dargestellt. Die Dicke der Kanten entspricht den Zellenwerten der Tabelle. Zellen mit dem Wert O werden in einer

Sankey-Ansicht nicht angezeigt.

Wenn Sie eine Kante auswahlen, werden die entsprechenden Zitate auf der rechten Seite in einem Zitat-Reader

angezeigt.

eval: positive but

Sankey-Diagramm mit einer hervargehobenen Kante

9.0.0.214 (15.12.2021)

Co-occurrence & Table Sankey

Quotations of Code eval: positive but
Q
15in Case 1

thy is: addicti iy o o
DELRERLHAED Kids can't choke on it, just be sure to limit

how much time they play.

© 32 15in Case 2 ®

My 12 year old son adores this game and
needs to have his fingers pried off the
keyboard. The game itself contains no bad
language, or indeed any language.
However there is the possibility of expos...
the game is:
changnging © 42 15in Case 3 o
Generally pretty good for creative kids
who like to explore, kind of like Legend of
Zelda without a plot. The biggest concern
isn't the game, but rather the people
the game is: fantastic who've recorded youtube videos of the g...

the game is:...

© 7:6 15inCase 6 6

Builds creativity; very addictive but at

the game is: fun / least they aren't killing anything.
enjoyable

(=] 45in Case 9 ®
Minecraft is like virtual legos when used in
"creative" mode. Depending on the server,
there can be enjoyable collaborating
between players. | caution you to be
careful if you allow your child to go onto...

the game is: great
e 15 in Case 10

It is violent, but barely.

the game is: world of
imagination

eval: positive but

W
eval: positive but

“Review
eval: positive but

1 coding

eval: positive but

1coding

eval: positive but

ositive but
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ATLAS.ti Netzwerke

Video-Tutorial: Visualizations in Building the Understanding

Visualisierung kann ein Schlisselelement sein, wenn es darum geht, Zusammenhdnge zwischen Konzepten zu
entdecken, Ihre Erkenntnisse zu interpretieren und lhre Ergebnisse effektiv zu kammunizieren. Netzwerke in
ATLAS ti ermdglichen es Ihnen, alle drei dieser wichtigen Ziele zu erreichen. Der Netzwerk-Editors bietet eine
intuitive Arbeitsumgebung, die auch fiir das Auge gut zu bedienen ist.

Das Wort Netzwerk ist eine allgegenwartige und aussagekraftige Metapher, die in vielen Bereichen der Forschung
zu finden ist. Flussdiagramme in der Projektplanung, Textgraphen in Hypertextsystemen, kognitive Modelle des
Gedachtnisses und der Wissensreprdsentation (semantische Netzwerke) sind allesamt Netzwerke, die dazu
dienen, kamplexe Informationen mit intuitiv zugdnglichen grafischen Mitteln darzustellen. Eine der attraktivsten
Eigenschaften von Netzwerken ist ihre intuitive grafische Darstellung, meist in Form von zweidimensionalen
Layouts aus beschrifteten Knoten und Links.

| downside: | cownsice:
5 s assoc o] N _ mode:
| distractive 7 multiplayer
! o T  online: server
i It's highly addictive in contrast to es)
for tweens and that is
away from this creative therefore read collaboration

game. \ remsay
is associated with

Otherwise, it's highly

addictive for tweens and ‘

that is probably the \, online: i downside:
biggest danger - tearing P community [isassociated vt Bt 2

them away from this tipps for parents

in conitrast to
s associdted with

largely benign and creati...

iis/cussss E
= Itis avery _ benefit: skill s associated with
immersive game 7 development

is associated with

 feature: contradicts i [4:09 - 4:15)
violence
\

~ Reliable servers will not
force people donate, the
donations are what fund
the cost of hosting for the

- There is the concern that the child will
- Minecraftis a become obsessed with this game, because
DANGEROUS place. __|itis so awesome and intellectually
‘ ~—_| stimulating! As with any form of

Summary ' entertainment, it is very important to set
Minecraft is a DANGEROUS { clear boundaries.
place. ¥ There is also the concern that the child will
| ; become obsessed with this game, because it is
Y [Eualuation 50 awesome and intellectually stimulating! As
% |MinecrattSEEMS tikeralool = [with any form of entertainment, it is very
3 important to set clear boundaries. | hope that
.~"|parents can realize how useful this game can...

A review mentioned about the
shockingness of donations,
however reliable servers will

not force people donate, the
donations are what fund the
cost of hosting for the server..

[ contradicts

contradicts donations to a

up by the owner.
Lastly, there are

No blood or gore is i
shown in the game and i i
; ! the gam : donations to a
there to provide a addictive ! e Treses

challenging survival

experience. H mostly scams set

There is some minor - up by the owner w.
violence in this game, you challenging

can kill villagers, animals

and hostile creatures, but

overall is plainly for
survival. No blood or gor...

Im Gegensatz zu linearen, sequentiellen Darstellungen (z.B. Text) dhnelt die Darstellung von Wissen in Netzwerken
eher der Struktur des menschlichen Geddchtnisses und Denkens. Die kognitive "Last" im Umgang mit komplexen
Zusammenhdngen wird mit Hilfe von raumlichen Reprdsentationstechniken reduziert. ATLAS.ti nutzt Netze zur
Darstellung und Erkundung konzeptioneller Strukturen. Netze fiigen der qualitativen Analyse einen heuristischen
"Right Brain"-Ansatz hinzu.

Der Anwender kann fast alle Entitaten eines Projekts als Knoten in einem Netzwerk manipulieren und darstellen:
Zitate, Kodes, Kode-Gruppen, Memaos, Memo-Gruppen, andere Netzwerke, Dokumente, Dokument-Gruppen und
alle Smart Entities.

Wenn Sie daran interessiert sind, mehr Giber die Netzwerktheorie und ihre Anwendung in ATLAS ti zu erfahren,
kénnen Sie sich das folgende Video ansehen: Have you ever wondered, what's behind the ATLAS.ti network

function?
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Grundlegende Netzwerkprozeduren

Es gibt zwei Methoden zum Erstellen von Netzwerken. Bei der ersten Methode wird ein leeres Netzwerk erstellt,
und Sie beginnen damit, Entitaten in aufeinander folgenden Schritten hinzuzufiigen. Die andere Methode erstellt

ein Netzwerk aus einer ausgewdhlten Entitdt und ihren Nachbarn.

Erstellen eines neuen Netzwerks

Offnen Sie das Dropdown-Menti fiir Netzwerke in der Symbolleiste, und wahlen Sie Neues
Netzwerk. Das Netzwerk wird sofort im Hauptbereich getffnet. Es wird empfohlen, den

Standardnamen im Inspektor zu dndern.

Documents Quotations Codes Memos | New Network

S

Network Manager
Network Group Manager

Eine andere Moglichkeit besteht darin, den Netzwerkmanager zu 6ffnen und dort ein neues Netzwerk zu erstellen,

indem Sie auf die Schaltflache Plus klicken.

00 Network Manager + v Tl
A9 Sample Project: Children & Happi
ample Projec ildren appiness New Delete
Name ~ Groups Comment

@ Ambivalence of parenthood
@ Hyperlink web looking at sources of ha...

@ Network
Result: 3 of 3 Network(s)

Ideas about possible sot

Hinzufligen von Knoten zu einem Netzwerk

Sie kénnen Knoten tber die Schaltflache Knoten hinzufiigen in der Symbolleiste oder per Drag-and-Drop

hinzufigen.
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Hinzufiligen von Knoten tber die Auswahlliste

92

Klicken Sie auf die Schaltflache Knoten hinzufiigen in der Symbolleiste.

¥ v ©v & T

Layout View Add Nodes | Remove

Dadurch 6ffnet sich eine Auswahlliste, die an der linken Seite des Netzes angedockt ist.

Unten in der Auswahlliste sehen Sie eine Vorschau, falls eine solche fiir die ausgewdhlte

Einheit verflgbar ist.

inst

Wadhlen Sie den Entitdtstyp und dann die Entitdten, die Sie dem Netzwerk hinzufligen

mochten. Doppelklicken Sie, um die Entitdt zu einem Netzwerk hinzuzufiigen; oder ziehen

Sie die ausgewdhlten Entitdten per Drag-and-Drop in das Netzwerk; oder klicken Sie auf die

Schaltflache Hinzufligen.

Add
Type

Q.'
o
3
I|

§<>(

Documents
Quotations
v Codes
| vemos i
Networks
Document Groups
Code Groups

Memo Groups

Network Groups

FQ children: < happiness
<}, children: = level of happiness
<\_'= children: > happiness

;<\§ children: unrelated to personal happiness

<\§ D_DEFINITION HAPPINESS
(> def happiness: fulfillment
{; def happiness: is subjective

(> def happiness: long term view

Entity types that you

can add to a network

Hinzufiigen von Knoten per Drag &

Sie kénnen Knoten hinzufiigen, indem Sie Entitdten aus Entity-Managern, Gruppenmanagern, dem Rand, dem
Projekt-Explorer oder einem der Browser in den Netzwerkeditor ziehen.

9.0.0.214 (15.12.2021)

ATLAS.ti 9 Mac - Quicktour



GRUNDLEGENDE NETZWERKPROZEDUREN 93

Offnen Sie ein Netzwerk und positionieren Sie es z.B. neben dem Projekt-Explorer.

Wahlen Sie die Knoten aus, die Sie in das Netzwerk importieren mochten, und ziehen Sie
diese per Drag-and-Drop in den Editor.

@ Network

<> children: >

happiness < effects pos:
personal growth

< effects neg:
loss of freedom

Auswahlen von Knoten

Die Auswahl von Knoten ist ein wichtiger erster Schritt fir alle nachfolgenden Operationen, die auf einzelne
Entitaten innerhalb eines Netzwerks abzielen.

Auswadhlen eines einzelnen Knotens
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Knoten und klicken Sie mit der linken Maustaste.

Alle zuvor ausgewadhlten Knoten werden abgewahlt.
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Auswahlen mehrerer Knoten

Methode 1

Halten Sie die cmd-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt, bewegen Sie den Mauszeiger tiber
den Knoten und klicken Sie mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir
jeden Knoten, den Sie auswadhlen mochten.

Methode 2

Diese Methode ist sehr effizient, wenn die Knoten, die Sie auswdhlen mochten, in ein
imagindres Rechteck passen.

Bewegen Sie den Mauszeiger nach oben und links auf einen der zu markierenden Knoten.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger nach unten und
rechts, um alle zu selektierenden Knoten mit dem Auswahlrechteck abzudecken. Lassen
Sie die Maustaste los.
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<. children: >
happiness I(; effects pos:

personal growth

(@)
I __ effects neg:

loss of freedom
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Verbinden von Knoten und Entitaten

96

Wahlen Sie einen oder mehrere Knoten aus. In der linken oberen Ecke des Knotens/der

Knoten erscheint ein Punkt. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Punkt und ziehen

Sie den Mauszeiger auf den Knoten, den Sie verlinken mochten. Falls Sie mehr als einen

Knoten markiert haben, mussen Sie den Punkt eines der Knoten auswahlen.

Lassen Sie die linke Maustaste oben auf dem Knoten los. Wenn Sie Kodes mit Kodes oder

Zitate mit Zitaten verknipfen, 6ffnet sich eine Liste mit Relationen. Wdhlen Sie eine

Relation aus.

< . children: >
happiness,

< effects neg:
loss of freedom

9.0.0.214 (15.12.2021)

fuss

Merge code into

Link Code to Code

children: > happi... argue def happiness: fu...

children: > happi... contradicts def happiness: fu...
children: > happi... difference between def happiness: fu...
children: > happi... experience def happiness: fu...
children: > happi... is a def happiness: fu...

children: > happi... is associated with def happiness: fu...
children: > happi... is cause of def happiness: fu...
children: > happi... is part of def happiness: fu...
children: > happi... is property of def happiness:
children: > happi... mention def happiness: fu...

children: > happi... noname def happiness: fu...

children: > happi... perceive def happiness: fu...

children: > happi... view def happiness: fu...

Create Relation

ATLAS.ti 9 Mac - Quicktour
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Die beiden Knoten sind nun miteinander verkniipft. Falls Sie zwei Kodes oder zwei Zitate miteinander verkntpft
haben, wird der Relationsname in der Mitte des Links angezeigt.

_ children: >
happiness

is associated with

Wenn keine der vorhandenen Relationen geeignet ist, wdhlen Sie New Relation Type und erstellen Sie eine
neue Relation. Die neue Relation wird sofort auf den Link angewendet.

97
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is associate’’

tan

Open in Network
Edit Comment...

Reverse Link
Open Link in Manager
Change Relation

Open Relation in Manager

Copy
Unlink

98

>

Verkniipfung bearbeiten

Klicken Sie auf einen Link. Wenn der Link eine Relation hat, klicken Sie auf die Relation,

damit Sie ihn leichter auswdhlen kénnen. Ein ausgewahlter Link wird in Blau angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und 6ffnen Sie das sekunddre Menu. Fir eine

benannten Link haben Sie die folgenden Optionen:

9.0.0.214 (15.12.2021)
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is associc”

Open in Network

Edit Comment...

Open Link in Manager
Change Relation

Open Relation in Manager

Copy
Unlink

99

« Kommentar bearbeiten: Verwenden Sie das Kommentarfeld, um zu erkldren, warum diese beiden Knoten
miteinander verbunden sind.

+ Verkniipfung umkehren. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie die Richtung eines transitiven oder

asymmetrischen Links dandern méchten.

* Der Link-Manager. Der Link-Manager fiir Kodes listet alle Kode-Kode-Links auf; der Link-Manager fiir Zitate

listet alle Hyperlinksauf. Im Link-Manager konnen Sie alle Links einsehen, nach Beziehungen filtern,

Kommentare schreiben oder Relationen andern

+ Relation andern: Wadhlen Sie eine andere Relation aus der Liste der verfiigbaren Relationen aus oder

erstellen Sie eine neue Relation.

« Der Relationsmanager: Dient zur Uberpriifung und Anderung bestehender Relationen oder zur Erstellung

neuer Relationen.

+ Kopieren: Erzeugt eine Textbeschreibung der Relation, die zwischen zwei Entitdten besteht, die Sie in einen

Kommentar, ein Memo oder einen Texteditor einfligen kénnen.

« Verbindung aufheben: Entfernt den Link zwischen zwei Knotenpunkten.
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Verknipfung von Kodes mit Kodes, Zitaten mit Zitaten, Memos mit
Memos in Managern und Browsern

Zitate, Kodes und Memos kénnen auch an anderer Stelle miteinander verlinkt werden, z.B. im Manager, im
Projekt-Explorer oder in den jeweiligen Entitats-Browsern.

o

ORLOODOLOLOOOLDODOOOE

ziehen Sie sie auf das Zielelement im selben Bereich.

® @ @ @ @ @ @ @ ¢ ¢ ¢ & O ©® © © &6 © ONXENO

children: < happiness

children: = level of hapgs

children: > happiness
children: unrelated to ;‘
D_DEFINITION HAPPIN
def happiness: fulfillm{
def happiness: is subje
def happiness: long tel‘
EFFECTS NEG

effects neg: less fun ‘
effects neg: loss of fre
effects neg: more worr}
effects neg: on relatior
effects neg: on self
EFFECTS POS

effects pos: fullfillmeni;
effects pos: improved |
effects pos: life is rich

effects pos: personal ¢

« ) 16

Link Code to Code

def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i
def happiness: i

Create Relation

.. argue children: = level...

.. contradicts children: = level...

.. difference between children: = level...
.. experience children: = level...

.. is a children: = level...

.. is associated with children: = level...
.. is cause of children: = level...

.. is part of children: = level...

.. is property of children: = level...

.. mention children: = level...

.. noname children: = level...

.. perceive children: = level...

.. view children: = level...

Wahlen Sie ein oder mehrere Quellelemente im Listenbereich des Managers, in den
jeweiligen Unterzweigen des Projekt-Explorers oder in den Entitdts-Browsern aus und

e 4 Children & Happ...

:n & Happ...
‘Fn & Happ...
1g happin...
llg happin...
1g happin...
llg happin...
ve effects...
;ve effects...
ve effects...
%ve effects...
ve effects...
;ve effects...

e effects...
\
|
e effects...

e effects...

ie effects...

e effects...

effects pos: positive emotions

PARENTHOOD

Verkniipfen zweier Kodes im Kode-Manager

« > 15

emm 5 Positive effects...

0 -5 0 Parenthood

Wahlen Sie eine Relation aus der Liste der Relationen aus, wenn Sie zwei Kodes oder zwei

Zitate miteinander verknipfen. Falls es keine passende Relation gibt, wdhlen Sie New

Relation Type und erstellen Sie eine neue Relation.
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@ 1:14 p2 Why do we have such a rosy view abou... 1_Powdthavee:_... reasons for hc:...

@ 1 6 2 Merge quotation life can help exp... into a ‘super-replicat... e .. idasonsforhic..
@ 1:17 p2 Merge quotation life can help exp... into a 'super-replicat... and expand boundaries e R
@ 1:18 P2 |ink Quotation to Quotation vee:_... reasons for hc:...
@ 1:19 p2 ivee:_... reasons for hc:...
@ 1:21 p2 life can help exp... continued by a ‘super-replicat... vee:_.. reasons for hc:...
@ 1:22 p2 life can help exp... contradicts a ‘super-replicat... wee: .. reasons for hc:...
@ 1:23 p2 ivee:_... reasons for hc:...
@ 1:24 p2 life can help exp... discusses a ‘super-replicat... ‘;ivee:_... ot ehiaren
@ 1:25 p2 life can help exp... expands a ‘super-replicat... vee: .. source: children
@ 1:26 p2 life can help exp... explains a ‘super-replicat... wee: .. source: children
@ 1:27 p2 life can help exp... justifies a ‘super-replicat... wvee:_.

@ 1:32 p3 life can help exp... supports a ‘super-replicat... ee: ... reasons for hc:...
@ 1:34 p3 Create Relation ivee:_... reasons for hc:...
@ 1:36 p2 VYT UITOT I SOUIS QIS SUYYSIUITY 19 r—rwwaai@Vee ..

@ 1:37 p2 Am | going to be able to pick up David f... 1_Powdthavee:_...

=) 1:38 p2 n for this discrepancy appears obvious:... 1_Powdthavee:_...

Verkntipfen zweier Zitate im Zitat-Manager - Erstellen eines Hyperlinks

Verknipfung von Entitdaten unterschiedlicher Art

Wenn Sie Ihre Daten kodieren, indem Sie ein Dokument durchlesen, Audiodaten anhdren oder eine Bild- oder
Videodatei betrachten, verkniipfen Sie Kodes mit Zitaten. Sie kénnen auch Zitate mit Kodes in einem Netz
verkniipfen, aber das ist eher eine Ausnahme als ein reguldres Verfahren.

Das Verknipfen eines Memos mit einem Kode in einem Netz oder eines Memos mit einem Zitat ist etwas, das Sie
vielleicht hdufiger machen. Es funktioniert im Grunde genauso wie das Verkniipfen von zwei Kodes miteinander.
Der Unterschied besteht darin, dass Sie den Link zwischen Memos und Kodes, oder Memos und Zitaten, oder
Memos und Memos nicht benennen kénnen. Dies sind Links zweiter Klasse, wie im Abschnitt Uber Knoten und
Links erklart wird.

Beachten Sie, dass die folgenden Entitdten nicht miteinander verkniipft werden kénnen.

* Zitate mit Dokumenten

» Memos mit Dokumenten (verwenden Sie stattdessen einen Dokumentenkommentar)

« Kodes mit Dokumenten (Sie kénnen jedoch Verbindungen zwischen Kodes und Dokumenten anzeigen,
siehe Ansichtsoptionen)

+ Kodes mit Kode-Gruppen, Dokumente mit Dokument-Gruppen oder Memos mit Memo-Gruppen; bzw.,
wenn Sie dies tun, wird der Kode/das Dokument/das Memo Mitglied der jeweiligen Gruppe)

+ Gruppen zueinander - da ein Kode Mitglied mehrerer Kodegruppen sein kann, wiirde dies potenziell zu
zirkuldre Beziehungen fiihren.

9.0.0.214 (15.12.2021) ATLAS.ti 9 Mac - Quicktour


file:///tmp/tmpf0ww4amuPDF/Networks/NetworksAboutNodesAndLinks_de.html
file:///tmp/tmpf0ww4amuPDF/Networks/NetworksAboutNodesAndLinks_de.html

VERBINDEN VON KNOTEN UND ENTITATEN

Memo-
Code Link

RQ1:

Difference with
regard to def. of

> children: >
happiness

is associated with

Code-Code
Link

Code-Quotation
Link (Coding

Memo-Quotation
Link

102

=) ltis just like they say: pa...
It is just like they say: parenthood
is not for the faint of heart, but it

is totally worth it.
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amount of the latter is dependent upon
some measure of the former. For many
people children provide a sense of
purpose and meaning
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BERICHTE ERSTELLEN

Berichte erstellen

Sie konnen Daten als Excel-Tabllen oder als Textberichte (Word- oder PDF-Format) exportieren.

Excel / Numbers Export

In jedem Manager finden Sie eine Schaltflache (das rechteckige Symbol mit dem Pfeil nach oben), um den Inhalt
als Excel-Tabelle zu exportieren. Der Export ist eine Art WYSIWYG-Bericht (what you see is what you get). Alle
aktuell angezeigten Spalten werden exportiert.

Document Manager — A...ject: Children & Happiness vl Yl Q Searcl 1= [ »*

103

Export as Spreadsheet...
Export as Report...

Type Quotations

pcument 1

"I;Powdthavee:_Think children will make

y Lisa Belkin Text [ E— Parentin you happy?
eader comments Text oasssmmm— 273 *comments by r... Comme!
7 In Groups
imments on article "...  Text = » 99 *comments by r... Reader
irch: main findings Text « 16 researchfindings This do¢ [[] research findings
pv Imaae 0 images

Erstellen von Berichten in Managern

Um eine Spalte aus dem Bericht auszuschliel3en, klicken Sie auf die Spalteniberschrift und

entfernen das Hackchen.

Um einen Bericht zu erstellen, 6ffnen Sie das Dropdown-Ment der Schaltflache Export in
der Meniileiste und wihlen Sie Export als Tabelle.

Verwenden Sie die Gruppierungsoptionen, um verschiedene Arbeitsmappen zu erstellen, z.B. wenn Sie
einen Zitatbericht nach Kodes gruppieren, erstellt ATLAS.ti eine separate Arbeitsmappe fiir jeden Kode
und dessen Zitate.

Erstellen von Berichten im Zitat-Reader

Um die in einem Zitat-Reader die gelisteten Zitate als Tabelle zu exportieren, 6ffnen Sie
das Dropdown-Menu der Schaltflache Export in der Mentleiste, und wahlen Sie Als Tabelle
exportieren. Der Inhalt des Berichts ist derselbe wie der des Zitat-Managers. Er enthdlt alle
aktiven Spalten des Zitatmanagers.
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Aus dem Abfragetool

Um einen Bericht zu erstellen, 6ffnen Sie das Dropdown-Men( der Schaltflache Export in
der Meniileiste und wahlen Sie Export als Tabelle.

Als Bericht exportieren
Wenn Sie diese Option verwenden, erhalten Sie einen Bericht im Text- oder PDF-Format. Erist fir alle Manager

und das Abfragetool verfligbar. Der Bericht ist konfigurierbar, das heildt, Sie kénnen auswdhlen, was er enthalten
soll. Bevor Sie den Bericht erstellen, sehen Sie eine Vorschau.

o ¢ Document Manager — A...ject: Children & Happiness v Q f (=R
4 2l
| Filter: Selected items
| [[] *comments by read... 2 ATLAS.ti Report -
| [} images 2 Grouping: No Grouping
| - A9 Sample Project: Children & Happiness
| [['] research findings 2

Report Options

Documents (selection) ts by readers

Type of content .
Report created by Jan-Erik Stange on Jul 29, 2020 Creating & Modifying User E

» (] Quotations

Multiple documents selected

Multiple items selected

|

|

|

|

| = . . . » () Codes

| 2 1 1_Powdthavee:_Think children will make you happy? -

| PDF Document ¥ — Grolibs Susanne
| Content
[ (") Comments
| [= 2 2_Parenting blog by Lisa Belkin

| Text Document

|

|

[ [ 3 3_Parenting blog: reader comments

w Text Document

|

|

|

|

|

|

|

|

|

‘ Cancel Save. Print
|

|

|

|

|

|

|

|

Offnen Sie einen Manager. Klicken Sie auf das Dropdown-Menii der Schaltflache Export
und wahlen Sie Als Bericht exportieren.

Auf der linken Seite sehen Sie, wie der Bericht mit den aktuellen Auswahlen aussieht. Auf der rechten Seite
kénnen Sie weitere Optionen auswahlen:

« Filter: Wenn Sie vor dem Klicken auf die Schaltflache "Bericht" Elemente ausgewahlt haben, kdnnen Sie vor
der Erstellung eines Berichts wahlen, ob der Bericht nur fiir die ausgewahlten Elemente, oder fir alle
Elemente erstellt werden soll.

« Gruppierung: Je nach Entitatstyp haben Sie verschiedene Gruppierungsmdoglichkeiten, z. B. nach Kode,
Kodegruppe oder Dokument. Wdhlen Sie gegebenenfalls eine Gruppierungsoption aus.
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Wenn Sie die Gruppierung von Zitaten nach Kodes wdhlen und ein Zitat durch mehrere Kode-Cruppen
kodiert ist, werden die Zitate fiir diesen Kode mehrfach im Bericht erscheinen.

Wenn Sie die Gruppierung nach Kodegruppen wdhlen und ein Kode Mitglied mehrerer Kodegruppen ist,
werden die Zitate fir diesen Kode mehrfach im Bericht erscheinen.

* Berichtsoptionen: In diesem Feld konnen Sie auswdhlen, welche Inhalte im Bericht angezeigt werden
sollen. Sobald Sie eine Option auswdhlen, sehen Sie in der Vorschau, wie sie im Bericht aussehen wird.
Siehe unten fur weitere Details.

+ Speichern: Damit wird der Bericht als Word-Dokument gespeichert. Wdhlen Sie einen Namen fir den
Bericht und einen Speicherort.

* Drucken: Sie kdnnen den Bericht direkt an einen Drucker senden und ausdrucken, oder Sie kénnen ihn als
PDF-Datei speichern. Andere Optionen sind:

o Als PostScript speichern
o als Nachricht senden
o als message senden
In iCloud Drive speichern

[}

o

als Web-Receipts speichern
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Anhang

Folgenden Informationen finden Sie im Anhang:
* Systemvoraussetzungen

» Nitzliche Ressourcen: Hier finden Sie Links zur ATLAS.ti-Website, zum Helpdesk, zu Video-Tutorials,
Handbichern im PDF-Format zum Herunterladen, zum Forschungsblog und zu Publikationen tber die
Nutzung von ATLAs.ti, darunter ein Artikel von Prof. Krippendorff tiber die Implementierung von Interkoder-
Ubereinstimmung in ATLAS.ti.

» Kontaktaufnahme

Systemanforderungen

Die Systemanforderungen sind:
» mac0S 10.13 High Sierra oder héher
* mind. 8 GB RAM

* 10 GB Speicherplatz auf der Festplatte
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Nitzliche Ressourcen

Der ATLAS.ti-Startbildschirm enthdlt Links zu Handblchern, Beispielprojekten und Videotutorials. Die News-
Sektion informiert Sie tUber aktuelle Entwicklungen, Aktualisierungen, interessante Aufsatze, Anwendungsfalle
und unseren Newsletter.

Die ATLAS.ti-Website

https://atlasti.com/

Die ATLAS.ti-Website sollten Sie regelmaRig besuchen. Hier finden Sie wichtige Informationen wie Video-Tutarials,
zusatzliche Dokumentationen zu verschiedenen Software-Features, Workshop-Ankiindigungen, und
Ankindigungen aktueller Service-Packs und Patches.

Unterstlitzung erhalten

https://support.atlasti.com

Widhlen Sie in ATLAS.ti Hilfe > Support / Support kontaktieren aus. Oder rufen Sie das Support Center direkt tiber
die obige URL auf.

ATLAS.ti 9 - Was ist neu?

Was ist neu in ATLAS.ti 9

Dieses Dokument ist speziell fir Benutzer gedacht, die bereits Erfahrung mit der Vorgangerversion haben.

Video-Anleitungen

Wenn Sie gerne mit Hilfe von Video-Tutorials lernen, bieten wir lhnen eine Reihe von Videos an, die sowahl
technische als auch methodische Themen behandeln.

ATLAS.ti 9 Video-Tutorials

Beispielprojekte

Sie konnen eine Reihe verschiedener Beispielprojekte von unserer \Website herunterladen. Derzeit sind Projekte in
englischer und spanischer Sprache verfiighar. Die Projekte enthalten verschiedene Arten von Datenqguellen:

 Text
» PDF
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- Bild
* Video
« Geodaten

.... und verschiedene Datentypen:

* Gesprachsprotokolle

* Berichte

* Online-Daten

« Evaluationen

» Umfragen

« Artikel fiir eine Literaturrecherche

Sie kénnen diese Resourcen fiir sich selbst nutzen um ATLAS.ti kennenzulernen, oder sie fiir Lehrzwecke
verwenden. Falls verfiighar, werden auch die Rohdaten zur Verfiigung gestellt.

PDF-Handblicher

ATLAS.ti 9 Windows Full Manual und andere Dokumentationen.

Unser Blog

Der ATLAS.ti Research Blog spielt eine sehr wichtige Rolle fiir den Zusammenhalt der internationalen
Nutzergemeinschaft. Berater, Akademiker und Forscher vergffentlichen hier kurze, praxisnahe Artikel, in denen sie
Funktionen und Prozeduren der Software varstellen und Strategien zur erfolgreichen Einbindung von ATLAS ti in
einen qualitativen Datenanalyseprozess empfehlen. Wir laden Sie ein, kurze Artikel einzureichen, in denen Sie
interessante Wege zur optimalen Nutzung von ATLAS ti aufzeigen und beschreiben, oder wie Sie ATLAS ti in Ihrer
eigenen Farschung einsetzen. Wenn Sie einen Artikel einreichen méchten, schreiben Sie eine Email an:
training@atlasti.com.

Interkoder-Ubereinstimmung in ATLAS.ti von Prof. Krippendorff

Wir haben eng mit Prof. Krippendorff an der Implementierung gearbeitet, um den urspriinglichen Krippendorff-
Alpha-Koeffizienten fir die qualitative Datenanalyse nutzbar zu machen. Dies erforderte beispielsweise eine
Erweiterung und Modifikation der zugrunde liegenden mathematischen Berechnung, um mehrwertige
Kodierungen zu beriicksichtigen. Sie kénnen einen von Prof. Krippendorff verfassten Artikel iber die
Implementierung der Alpha-Koeffizientenfamilie in ATLAS.ti herunterladen, indem Sie auf den blauen Text oben
klicken.

Literatur

« Friese, Susanne (2019). Qualitative Data Analysis with ATLAS. ti. London: Sage. 3. edition.
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Friese, Susanne (2019). Grounded Theory Analysis and CAQDAS: A happy pairing or remodelling GT to QDA?
* In: Antony Bryant and Kathy Charmaz (Eds.). The SAGE Handbook of Current Developments in Grounded
Theory, 282-313. London: Sage.

- Friese, Susanne (2018). Computergestiitztes Kodieren am Beispiel narrativer Interviews. In: Pentzold,
Christian; Bischof, Andreas & Heise, Nele (Hrsg.) Praxis Grounded Theory. Theoriegenerierendes empirisches
Forschen in medienbezogenen Lebenswelten. Ein Lehr- und Arbeitsbuch, S. 277-309. Wiesbaden: Springer
VS.

« Friese, Susanne, Soratto, Jacks and Denise Pires (2018). Carrying out a computer-aided thematic content
analysis with ATLAS.ti. MMG Working Paper 18-0.

- Friese, Susanne (2016). Grounded Theory computergestiitzt und umgesetzt mit ATLAS.ti. In Claudia Equit
& Christoph Hohage (Hrsg.), Handbuch Grounded Theory - Von der Methodologie zur Forschungspraxis (S.
483-507). Weinheim: Beltz Juventa.

- Friese, Susanne (2016). Qualitative data analysis software: The state of the art. Special Issue: Qualitative
Research in the Digital Humanities, Bosch, Reinoud (Ed.), KWALQON, 61, 21(1), 34-45.

* Friese, Susanne (2016). CAQDAS and Grounded Theory Analysis. Working Papers WP 16-07

 McKether, Will L. and Friese, Susanne (2016). Qualitative Social Network Analysis with ATLAS.ti: Increasing
power in a blackcommunity.

« Friese, Susanne & Ringmayr, Thomas, Hrsg (2016). ATLAS.ti User Conference proceedings: Qualitative Data
Analysis and Beyond. Universitdatsverlag TU Berlin. https://depositonce.tu-berlin.de/bitstream/
11303/5404/3/ATLASti_proceedings_2015.pdf

« Paulus, Trena M. and Lester, Jessica. N. (2021). Doing Qualitative Research in a Digital World. Thousand
0aks, CA: Sage.

« Paulus, Trena M., Lester, Jessica. N. and Dempster, Paul (2013).Digital Tools for Qualitative Research.
Thousand Oaks, CA: Sage.

« Silver, Christina and Lewins, Ann (2014). Using Software in Qualitative Research. London: Sage.

» Konopasek, Zdenék (2007). [Making thinking visible with ATALS ti: computer assisted qualitative analysis
as textual practices 62 paragraphs. (http://nbn-resolving.de/urn:nbn:de:0114-fqs0802124)

« Woolf Nicholas H. and Silver, Christina (2018). Qualitative Analysis Using ATLAS ti: The Five Level QDA
Method. New York: Routledge.
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Kontakt aufnehmen

Soziale Medien

Sie koénnen aus ATLAS. ti heraus direkt auf alle Social Media-Kandle zugreifen, indem Sie
auf Hilfe > Social Media klicken.

Bleiben Sie auf dem Laufenden (iber Produktaktualisierungen, Sonderangebote, neue Schulungsmaterialien oder
interessante Artikel und Links. Wir freuen uns auch, iiber diese Kandle von Anwendern zu héren.

* Twitter

+ Facebook

* LinkedIn

* Instagram
Kommen Sie vorbei und erzdhlen Sie uns von lhren Projekten und Erfahrungen mit ATLAS. ti!
Der ATLAS ti YouTube-Kanal bietet eine Vielzahl von Videomaterialien:

« Uberblick tber die Funktionalitat der Software
+ Aufgezeichnete Webinare
« Video-Tutorials, die Ihnen helfen, die Software zu erlernen.

Die Videos sind in Englisch und Spanisch verfiigbar.
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